
 
 

 

 
 

Formacions per a l'Impuls digital a l'educació (fons Next Generation, EU)
 

Nom de l’activitat
 

Formació en la competència digital docent. Nivell A2. 

 

Descripció 
 

Les tecnologies actuals són indispensables en els nostres entorns; és per això que cal contemplar-les en els 
processos educatius per tal d'utilitzar-les com a objecte d'aprenentatge, així com a mitjans o eines per 
desenvolupar-ho. En aquest sentit, amb aquest projecte s'ofereix formació de qualitat pel personal docent que 
s'inicia en l'ús de diferents eines digitals i es farà referència tant al context teòric de la Competència Digital 
Docent com a la seva aplicació pràctica i guiada a l'aula. Activitats formatives per reflexionar i donar solucions i 
enfocades en les sis àrees de la Competència Digital Docent, així com en els eixos temàtics del pensament crític, 
analitzant els fenòmens i formant-se una opinió pròpia com la capacitat de contrastar informació i desestimar 
aquella que no és vàlida, i de la inclusió digital, ja que és important ser conscients dels diferents ritmes 
d'aprenentatge i de donar resposta a tots. 

 

Nivell de Competència Digital Docent (CDD) 
 

☐ A1  ☒ A2  ☐ B1  ☐ B2  ☐ C1  ☐ C2 
 
Modalitat 

 
☐ Presencial  ☐ Semipresencial  ☐ Híbrida  ☒ En línia 

 
Durada 

 
50 hores 

 

Eixos temàtics 
 

☐ Pensament computacional ☒ Pensament crític  ☒ Inclusió digital 

☐ Art i creativitat   ☐ Comunicació, llenguatges i educació mediàtica 

☐ Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS)  ☐ Competències de l’àmbit STEAM 
 
 
Entitat formadora, en coorganització amb el Departament d'Educació 

 
SomDocents proyectos educativos, SL 

 
Més informació 

 
Properament al web de la XTEC 
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