
 
 

 

 
 

Formacions per a l'Impuls digital a l'educació (fons Next Generation, EU)
 

Nom de l’activitat
 

La digitalització del Dibuix: eines i perspectives per a abordar la docència de la representació visual vectorial en 
l’àmbit de l’ESO, del Batxillerat i dels cicles d’arts i disseny. 

 

Descripció 
 

Aquest curs permetrà generar sessions i situacions d’aprenentatge basades en la concepció digital i en el seu 
propi llenguatge, que serà complement essencial en les noves generacions. El dibuix, artístic i tècnic, i el disseny, 
no es poden entendre actualment sense el suport de l’àmbit de les aplicacions digitals, que ens aporten tot un 
ventall d’eines que permeten una forma de treball, de pensament visual i de procés educatiu diferent, i que ha de 
complementar amb importància creixent les opcions més tradicionals que, per altra banda, caldrà mantenir com a 
mirall enriquidor que forma part de l’ensenyament global i complet. 

 

 

Nivell de Competència Digital Docent (CDD) 
 

☐ A1  ☐ A2  ☐ B1  ☒ B2  ☐ C1  ☐ C2 
 
Modalitat 

 
☐ Presencial  ☐ Semipresencial  ☒ Híbrida  ☐ En línia 

 
Durada 

 
70 hores 

 

Eixos temàtics 
 

☐ Pensament computacional ☒ Pensament crític  ☒ Inclusió digital 

☒ Art i creativitat   ☒ Comunicació, llenguatges i educació mediàtica 

☐ Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS)  ☒ Competències de l’àmbit STEAM 
 
 
Entitat formadora, en coorganització amb el Departament d'Educació 

 
Col·legi de Doctors i Llicenciats en Belles Arts i Professors de Dibuix de Catalunya 

 
Més informació 

 
Properament al web de la XTEC 
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