
 
 

 

 
 

Projectes i activitats de comunicació i difusió de la Competència Digital Docent 
per a l'Impuls digital a l'educació (fons Next Generation, EU)

 

Nom de l’activitat

 
Explora i Inventa 

 

Descripció 

 
 
Hackató en línia enfocada a docents per treballar la capacitació en el guiatge de la cocreació de projectes ApS per 
part de l’alumnat, el pensament de disseny i les seves fases (empatització, definició, ideació, prototipat i test), però 
cada curs té un enfocament diferent per treballar-ho de forma gradual: des del jo, l’aula o l’escola, fins a arribar al 
barri (disseny d’ApS). 

La Hackató tindrà una durada de de 9h síncrones en línia i 6h asíncrones on el professorat de secundària 
treballarà per a cocrear projectes ApS amb l’objectiu de poder així, tutoritzar millor l’alumnat. 

 
 

Tipus d’activitat  

 
☐ Congressos o jornades                    ☐ Premis o concursos 

☐ Recursos educatius      ☒ Intensius: Bootcamps, Hackatons, colònies... 

 
 
Modalitat 

 
☐ Presencial          ☐ Semipresencial      ☐ Híbrida     ☒ En línia 

 
 
Etapa educativa 

 
☐ Educació infantil   ☒ Educació primària   ☒ Educació secundària         

 

☐ Batxillerat    ☐ Cicles formatius   ☐ EOI 

 

☐ Règim especial (Arts, Dansa i Esports) ☐ Formació adults   ☐ Totes les etapes educatives 

 

 
 
Durada

 
De gener 2023 a abril 2024 

9 hores síncrones en línia i 6h asíncrones. 

 
 
 
 



 
 

 

 
 

Eixos temàtics 

 
☒ Pensament computacional ☒ Pensament crític  ☒ Inclusió digital 

☐ Art i creativitat   ☒ Comunicació, llenguatges i educació mediàtica 

☐ Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS)  ☒ Competències de l’àmbit STEAM 

 

 
 
Entitat gestora, en coorganització amb el Departament d'Educació 

 
La Mandarina de Newton 

 
 
 

Més informació 

 

Properament al web de la XTEC 


