
 
 

 

 
 

Formacions per a l'Impuls digital a l'educació (fons Next Generation, EU)
 

Nom de l’activitat
 

Disseny i aplicació a l’aula d’activitats digitals competencials globalitzades. 

 

Descripció 
 

Els docents cada vegada són més conscients de la importància del bon ús de les tecnologies a la vida real i per 
tant de la importància de l’aprenentatge digital a les aules com a eina d’us quotidià i de suport per tal d'ajudar en 
l’aprenentatge competencial globalitzador. Es vol fomentar la creació d’activitats que fomentin l’aprenentatge 
significatiu, col·laboratiu i accessible que posi a l’alumnat davant de situacions, reptes o preguntes rellevant, reals 
i properes utilitzant les tecnologies digitals. Es proposa una formació en els set eixos següents, pensament 
computacional, pensament crític, inclusió digital, art i creativitat, comunicació llenguatge i educació mediàtica, 
ODS i competències en l’àmbit STEAM, amb la posada en pràctica a l’aula mitjançant la creació de situacions 
d’aprenentatge i desenvolupament d’activitats competencials. 

 

Nivell de Competència Digital Docent (CDD) 
 

☐ A1  ☐ A2  ☐ B1  ☒ B2  ☐ C1  ☐ C2 
 
Modalitat 

 
☐ Presencial  ☐ Semipresencial  ☐ Híbrida  ☒ En línia 

 
Durada 

 
70 hores 

 

Eixos temàtics 
 

☒ Pensament computacional ☒ Pensament crític  ☒ Inclusió digital 

☒ Art i creativitat   ☒ Comunicació, llenguatges i educació mediàtica 

☒ Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS)  ☒ Competències de l’àmbit STEAM 
 
 
Entitat formadora, en coorganització amb el Departament d'Educació 

 
Associació per al Desenvolupament Infantil i Familiar PrisMa 

 
Més informació 

 
Properament al web de la XTEC 
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