
 
 

 

 
 

Projectes d’innovació per a l'Impuls digital a l'educació (fons Next Generation, EU)
 

Nom del projecte
 

EDUX Innovació Digital Mataró. 

 

Descripció 
 

El projecte té com a objectiu impulsar la innovació i la millora de les competències digitals en 8 centres educatius 
de Mataró amb l' objectiu posar la llavor per la creació d'una nova xarxa de cooperació d'innovació digital: EDUX-
Innovació digital Mataró. Es proposa un itinerari que inclou sessions de treball conjunta entre els centres 
participants, sessions d'intervenció a mida en cadascun dels centres i una formació MRCDD en l'etapa de 
l'experiència de nivell B2. Aquest projecte d'intervenció s'alinea amb el material de les maletes audiovisuals que es 
facilitaran als centres per poder formar-los en el seu ús seguint el model TPACK. A l'hora, el projecte preveu el 
guiatge i el suport en l'equipament d'un espai del centre amb els materials de la maleta. La proposta inclou una 
part de material complementari que anirà als centres destinataris com a dotació tecnològica necessària per al 
desenvolupament de la intervenció. 
 
 
 
 
 

Nivell de Competència Digital Docent (CDD) 
 

☐ B1  ☒ B2 
 
 
Modalitat 

 
☒ Presencial  ☒ Semipresencial  ☐ Híbrida  ☐ En línia 

 
 
Etapa educativa 

 
☐ Educació infantil   ☐ Educació primària   ☒ Educació secundària         
 
☒ Batxillerat    ☒ Cicles formatius   ☐ EOI 
 
☐ Règim especial (Arts, dansa i Esports) ☐ Formació adults   ☐ Totes les etapes educatives 
 
 
Durada

 
De setembre 2023 a febrer 2024 

 
 
 
 
 
 



 
 

 

 
 

 
Eixos temàtics 

 
☐ Pensament computacional ☒ Pensament crític  ☐ Inclusió digital 

☐ Art i creativitat   ☒ Comunicació, llenguatges i educació mediàtica 

☐ Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS)  ☐ Competències de l’àmbit STEAM 
 
 
Obert a tots els centres 

 
☐ Sí  ☒ No 
 
 
Entitat gestora, en coorganització amb el Departament d'Educació 

 
Fundació TecnoCampus Mataró-Maresme 

 
 
Més informació 

 
Properament al web de la XTEC 


	Projectes d’innovació per a l'Impuls digital a l'educació (fons Next Generation, EU)
	Nom del projecte
	EDUX Innovació Digital Mataró.
	El projecte té com a objectiu impulsar la innovació i la millora de les competències digitals en 8 centres educatius de Mataró amb l' objectiu posar la llavor per la creació d'una nova xarxa de cooperació d'innovació digital: EDUX-Innovació digital Mataró. Es proposa un itinerari que inclou sessions de treball conjunta entre els centres participants, sessions d'intervenció a mida en cadascun dels centres i una formació MRCDD en l'etapa de l'experiència de nivell B2. Aquest projecte d'intervenció s'alinea amb el material de les maletes audiovisuals que es facilitaran als centres per poder formar-los en el seu ús seguint el model TPACK. A l'hora, el projecte preveu el guiatge i el suport en l'equipament d'un espai del centre amb els materials de la maleta. La proposta inclou una part de material complementari que anirà als centres destinataris com a dotació tecnològica necessària per al desenvolupament de la intervenció.
	Etapa educativa
	Durada
	De setembre 2023 a febrer 2024
	☐ Sí  ☒ No
	☐ Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS)  ☐ Competències de l’àmbit STEAM
	☐ Art i creativitat   ☒ Comunicació, llenguatges i educació mediàtica
	☐ Pensament computacional ☒ Pensament crític  ☐ Inclusió digital
	☐ Règim especial (Arts, dansa i Esports) ☐ Formació adults   ☐ Totes les etapes educatives
	☒ Batxillerat    ☒ Cicles formatius   ☐ EOI
	☐ Educació infantil   ☐ Educació primària   ☒ Educació secundària        
	☒ Presencial  ☒ Semipresencial  ☐ Híbrida  ☐ En línia
	☐ B1  ☒ B2
	Obert a tots els centres
	Fundació TecnoCampus Mataró-Maresme
	Properament al web de la XTEC

