
 
 

 

 
 

Projectes d’innovació per a l'Impuls digital a l'educació (fons Next Generation, EU)
 

Nom del projecte
 

Realitat virtual per a la generació de situacions d’aprenentatge immersives en art i creativitat. 

 

Descripció 
 

Aquest projecte és una iniciativa d’innovació digital per a l’acompanyament dels centres educatius i del professorat 
en el disseny, desenvolupament i avaluació de projectes immersius intedisciplinaris que, traient partit de la realitat 
virtual i de la col·laboració en xarxa, contribueixin al desenvolupament d’una mirada crítica sobre l’espai construït, 
sensible amb les necessitats de les persones i compromesa amb les aspiracions col·lectives de sostenibilitat i 
equitat. 

El model d’innovació vol incidir en la transformació dels centres educatius amb l’impuls de la CDD per a l’adopció 
de tecnologies immersives en projectes que generin situacions d’aprenentatge significatives. Es pretén contribuir al 
desenvolupament de l’Estratègia Digital de Centre mitjançant una avaluació sistemàtica que proporcioni evidències 
sobre la millora en la qualitat del procés educatiu i permeti fonamentar la integració de la innovació en la cultura 
organitzativa dels centres i en les concepcions establertes de la pràctica pedagògica. Es tracta de crear les bases 
per a l’adopció efectiva de les situacions immersives d’aprenentatge per a la millora educativa i la transferència de 
la innovació. 
 
 
 
 

Nivell de Competència Digital Docent (CDD) 
 

☐ B1  ☒ B2 
 
 
Modalitat 

 
☐ Presencial  ☒ Semipresencial  ☒ Híbrida  ☐ En línia 

 
 
Etapa educativa 

 
☐ Educació infantil   ☒ Educació primària   ☒ Educació secundària         
 
☐ Batxillerat    ☐ Cicles formatius   ☐ EOI 
 
☐ Règim especial (Arts, dansa i Esports) ☐ Formació adults   ☐ Totes les etapes educatives 
 
 
Durada

 
De gener a abril 2024 

 
 
 
 



 
 

 

 
 

Eixos temàtics 
 

☒ Pensament computacional ☐ Pensament crític  ☐ Inclusió digital 

☒ Art i creativitat   ☐ Comunicació, llenguatges i educació mediàtica 

☐ Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS)  ☒ Competències de l’àmbit STEAM 
 
 
Obert a tots els centres 

 
☐ Sí  ☒ No 
 
 
Entitat gestora, en coorganització amb el Departament d'Educació 

 
Fundació per la Universitat Oberta de Catalunya 

 
 
Més informació 

 
Properament al web de la XTEC 
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