
 
 

 

 
 

Projectes d’innovació per a l'Impuls digital a l'educació (fons Next Generation, EU)
 

Nom del projecte
 

Passion Project. 

 

Descripció 
 

Aquest projecte es basa en la metodologia Passion-Based Learning (PBL) i s'implementa a l'escola a través de 5 
tallers o “Labs” de base tecnològica i maker fomentant la innovació a l'aula. El projecte inclou els 7 eixos temàtics 
estratègics, de tal manera que com a mínim 3 eixos temàtics s'inclouen en cadascuna de les activitats plantejades. 
Aquesta aproximació a l'educació posa èmfasi en la importància de seguir els interessos dels alumnes, i es basa 
en la idea que els alumnes estan més motivats i involucrats en el seu aprenentatge quan poden explorar i 
aprofundir en temes que els apassionen personalment. Els alumnes trien, imaginen, planegen, desenvolupen, 
creen i avaluen projectes propis que parteixen dels seus interessos, hobbies o passions utilitzant les diferents 
tecnologies i eines digitals disponibles a cada Lab. La proposta comporta un tipus de pràctica docent coordinada 
(5 laboratoris que operen de manera simultània i alineada), amb la participació de la comunitat educativa (famílies i 
alumnes d'altres cursos s'involucren en les presentacions). 
 
 
 

Nivell de Competència Digital Docent (CDD) 
 

☒ B1  ☐ B2 
 
 
Modalitat 

 
☒ Presencial  ☐ Semipresencial  ☐ Híbrida  ☒ En línia 

 
 
Etapa educativa 

 
☐ Educació infantil   ☐ Educació primària   ☒ Educació secundària         
 
☐ Batxillerat    ☐ Cicles formatius   ☐ EOI 
 
☐ Règim especial (Arts, dansa i Esports) ☐ Formació adults   ☐ Totes les etapes educatives 
 
 
Durada

 
D'octubre 2023 a abril 2024 

 

 
 
 
 
 



 
 

 

 
 

 
Eixos temàtics 

 
☒ Pensament computacional ☒ Pensament crític  ☒ Inclusió digital 

☒ Art i creativitat   ☒ Comunicació, llenguatges i educació mediàtica 

☒ Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS)  ☒ Competències de l’àmbit STEAM 
 
 
Obert a tots els centres 

 
☐ Sí  ☒ No 
 
 
Entitat gestora, en coorganització amb el Departament d'Educació 

 
LEARN4FUTURE, SL 

 
 
Més informació 

 
Properament al web de la XTEC 
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