GROWING AP
CONSTRUINT, “

APRENENT JUNTS. ciowine ans

m Schddls

ccccccccccccccccccccccccccccccccc



Origen i descripcio del projecte
Growing App Experience és una proposta que s’arrela en la primera jornada de la 22 edicio de 'EduHack.

Reflexio sobre el potencial educatiu dels dispositius mobils a I'aula.

No només és important consumir contingut. sind també potenciar la creacio.
Motivacio.

Simbiosi entre centres adscrits Escola - Institut.



http://mschools.mobileworldcapital.com/es/iniciativas/edu_hack/
http://mschools.mobileworldcapital.com/es/iniciativas/edu_hack/

Pilotatge d’experiencies

Sant Just Desvern: El Prat de Llobregat:

- Escola Montserrat - Escola Charles
- Institut Sant Just Darwin
- Institut Salvador
Dali



GROWING APP

Escola Charles Darwin IES Salvador Dali

El Prat de Llobregat


https://agora.xtec.cat/escolacharlesdarwin/
https://agora.xtec.cat/iesdali/

Experiencia al Prat de Llobregat

Agents implicats

Escola Charles Darwin: IES Salvador Dali:
Mestres de I'escola implicats al projecte amb Professors del departament de tecnologia i
la col-laboracio de la resta del Claustre. responsable del Servei Comunitari.

Col-laboracio:

Serveis Educatius Baix Llobregat IV
Programa Mschools (Area de Tecnologies per a I’Aprenentatge i el Coneixement)



Objectius
Alumnes d’Infantil i Primaria Alumnes d’ESO Professionals
e Treballar la creativitat a I’hora e Establir vies de
de detectar necessitats d’Apps e Establir vincles amb els comunicacio i
funcionals. infants usuaris de les apps connexiod entre centres
| professionals. d’adscripcio.
e Introduir les tecnologies en el
procés d’aprenentatge com a e Treballar la creativitat. e Afavorir la
eines innovadores i col-laboracié entre
motivadores. e Aplicar els coneixements centres i entre
amb una finalitat concreta. alumnes de diferents
e Fomentar la participaci6 dels etapes.

alumnes i el treball cooperatiu.

e Establir vincles amb els
alumnes dissenyadors de les

apps.







Data de inici i calendari d’execucio |l

FEBRER

MARC

ABRIL

MAIG - Presentacié de les Apps creades. Visita dels alumnes de I'institut a I'escola a presentar les Apps
gue han dissenyat i posterior prova amb els alumnes en uns tallers/racons.
- Cloenda del projecte i autoavaluacio, tant per part dels alumnes (si ha estat satisfactori, si han

JUNY assolit els continguts i objectius del nivell) com per part dels professionals (si la comunicacié ha
estat suficient, si les trobades han estat encertades).




Fases del projecte

FASE 1 ,
PRESENTAClQ
PLANIFICACIO
FASE 2
DESENVOLUPMENT
&/
FASE 4 ,
PRESENTACJO
AVALUACIO FASE 3
PROVA

PERFECCIONAMENT



PROPOSTA PETICIO D’APPS A L'INSTITUT

PROPOSTA PETICIO D’APPS A L'INSTITUT
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Visionst fotos d'insectes ge primavers. Per exemple: abells,
Papalions, mosquit, mariets Al ckcar 8 is foto que se sentils
persuls.

DESCRIPCIO
DACTIVITATS.
(podeu especificar
algun exemple: jelic,
app jafeta..)
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«  Completarinsectes. Per exemple, posar benyes 8 is pagelions, punts
8 s maciets  Fintar un insecte de COMM.
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Fase 2

Presentacio primer disseny App
Primer contacte alumnat Dali-Darwin als mestres responsables





http://drive.google.com/file/d/1NHdGEholweacxUFVRe78YGLeohet_Jny/view

Fase 4

Visita dels alumnes de l'institut a 'escola on posen en practica les apps, amb les
millores ja realitzades, amb els alumnes d’educacio infantil i primaria.

Avaluacio per part de tots els agents implicats en el projecte a través d’'uns
formularis per poder realitzar un posterior analisi de I'experiencia.



Recursos, actius educatius, col-laboracions

Aplicacié App Inventor:

APP INVENTOR

Tauletes tactils
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Banc d’imatges i camps semantics

Tot aquest projecte s’emmarca dins del SERVEI
COMUNITARI portat a terme a l'institut.
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Impressions recollides de I’alumnat
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Grau d’impacte

1. Implicacio de I'alumnat en el disseny, planificacio i gestio de les activitats proposades.

2. Les aplicacions s’ajusten a les expectatives de I'usuari des del punt de vista funcional i
estetic.

3. Grau d’'implicacio, participacio i satisfaccié de I'alumnat en el projecte.

4. Grau de col-laboracio entre centres i entre alumnes de diferents etapes.
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Blog del projecte
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