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€ PROGRAMACIO DIDACTICA

Llengua xinesa

Competeéncia 2. Planificar i produir textos
orals breus i senzills de tipologia diversa,
adaptats de la vida quotidiana

Competeéncia 3. Emprar estrategies
d’interaccié oral d’acord amb la situacio
comunicativa per iniciar, mantenir i acabar el
discurs

APS: Competéencies 2i 3

1. Presentar la propia 1.

2. Adquirir informacio

3. Coneixer els nimeros

{REMWEA? De quin pais ets?

nacionalitat.

sobre la nacionalitat 2.
dels companys.

més grans 20-99.

=

L'estructura X2ME A ? X
7= (pais) A per preguntar
sobre la nacionalitat
Adverbi #1 i pronom
interrogatiu B

Vocabulari de paisos
Ndmeros del 20 al 99

5 sessions

1.1.3 (5)_Quina és
la seva
nacionalitat?

1|Conversar fluidament
sobre el nom, l'edat i la
nacionalitat.

Activitat de sintesi: Taula d’indicadors 1.1.3




Llengua xinesa

Inicial Parlar de I'edat

{REWEA? De quin pais ets?

Grangrupien

5 sessions

xinesa

e Dirireconeixer els nimeros més grans 20-99 o _ o e 1.1.3(a)_20-90 1 sessi6
e En parelles, A escull 5 nimeros de la presentacié i els diu a B, que els escriura i o - parelles
entre els dos comprovaran si s6n correctes o no. Després, es canvien els rols i B ¢ 113 ('?)—Q”a“ts
diu 5 nimeros que A haura d’escriure, i comprovaran si sén correctes o no. anys te
e El/la docent reparteix la fitxa als alumnes (alumne A i alumne B). L’alumne A
pregunta a I'alumne B “{ti/#h % X ? " indicant els personatges que els falten.
L’alumne B apunta la informaci6 que escolta.
Desenvolupament
e Escoltar el vocabulari dels paisos.
e Fer connexio entre el so i el significat.
e Parlar sobre la propia nacionalitat, per exemple “Z2FE A, ~
e Preguntar la nacionalitat d’'una tercera persona.
e Llegir els caracters i escriure els caracters basics.
Fitxa, joc o activitat 1 3,5 sessions
e Ellla docent diu els noms dels paisos i els alumnes posen els tons sobre el pinyin. | Fitxa, joc o activitat 1 Fitxa, joc o
e Connecta el pinyin i els caracters amb les seves banderes. e 1.1.3(1)_Escolta, activitat 1
marca i connecta Gran grup
Fitxa, joc o activitat 2
) ) . Fitxa, joc o
e A partir dels noms dels paisos, el/la docent ensenya la forma de dir la nacionalitat. |Fitxa, joc o activitat 2 activitat 2
e Ellla docent ensenya el didleg “EEFEA, RE?" “KHLE2FEAN, ”
e El alumnes practiquen en parelles fent un dialeg seguint I'exemple. e 1.1.3(2)_Dialeg soc En parelles



about:blank
about:blank

Fitxa, joc o activitat 3

e Els alumnes parlen de la nacionalitat dels personatges amb I'estructura “{th/th 2

Fitxa, joc o activitat 4

e En grups de quatre, cada alumne té una fitxa d’'un personatge i una taula per
emplenar amb informacié.

¢ Dins el grup, un alumne parla del personatge que té seguint I'exemple, i els altres

alumnes apunten la informacio a la taula.

e Els alumnes es van rotant fins a completar la informacié de tots els personatges.

Fitxa, joc o activitat 5

e El/la docent ensenya la pregunta de “/R2ME A ? " i la resposta.
e Els alumnes practiquen com fer la pregunta i com respondre-la.

e Els alumnes llegeixen el dialeg de “fR2EE AMS ?” i aprenen a respondre amb

0 “Z:ZEE”.

=R
=

e Enparelles, A i B practiquen les frases “/RE2HE A 7, “IREXEE AL ? " i “{REHE

A5 ?” i responen segons les imatges del Power Point.

Fitxa, joc o activitat 6
e Els alumnes escolten els 6 dialegs i marquen 'opcio correcta.

Fitxa, joc o activitat 7

e Cada alumne té una fitxa amb el joc “guerra de vaixells” i dibuixa 4 vaixells de
diferents mides a la seva propia taula.
e En parelles, A pregunta a B “que tens vaixell, a E i &?” i B respon si 0 no.

L’alumne A apunta si ha enfonsat alguna part d’un vaixell o no. Després de cada

pregunta els alumnes canvien de torn i B pregunta a A.
e Segueixen preguntant fins que tots els vaixells estiguin tocats i enfonsats.

Fitxa, joc o activitat 3

e 1.1.3(3)_Parladela
nacionalitat

Fitxa, joc o activitat 4

o 1.1.3(4)_Parladel
seu personatge

Fitxa, joc o activitat 5

e 1.1.3(5)_Quinaésla
seva nacionalitat?

Fitxa, joc o activitat 6

e 1.1.3(6)_Escolta

Fitxa, joc o activitat 7

e 1.1.3(7)_Guerrade
vaixells joc

Fitxa, joc o
activitat 3

Grangrupien
parelles

Fitxa, joc o
activitat 4

En grups de
quatre

Fitxa, joc o
activitat 5

Grangrupien
parelles

Fitxa, joc o
activitat 6

Individual

Fitxa, joc o
activitat 7

En parelles




Sintesi
Fitxa, joc o activitat 8

e El/la docent reparteix la fitxa i els alumnes fan una petita redaccié amb caracters
xinesos segons la informacio dels personatges que apareixen a les targetes.
e El/la docent avalua la cal-ligrafia i la gramatica de les frases.

Fitxa, joc o activitat 8

e 1.1.3(8)_Sintesi

Individual

Mitja sessi6




@ TAULA D’INDICADORS

Taula d’indicadors d’avaluacié per a una redaccié. Activitat de sintesi 1.1.3

Indicador d’avaluacioé

Aprenent

Avancat

Expert

Comentaris

Incloure tota la informacio
de la targeta; fer servir
correctament les estructures
gramaticals; fer la
cal-ligrafia dels caracters de
manera clara i
comprensible; fer servir
correctament la puntuacio
xinesa.

Omet alguna informacio;
confon o obvia tracos dels
caracters o els caracters
semblen més a dibuixos
gue a cal-ligrafia; no fa
servir la puntuacié. Hi han
forca errores gramaticals
gue dificulten la
comprensio del text.

Fa servir frases completes
amb estructures
adequades; fa alguns
errors gramaticals, pero no
afecten la comprensio.
Escriu els caracters de
forma comprensible tot i
gue es confon en algun
trac.

Escriu completament en la
manera xinesa: fa servir o
omet el subjectiu en el lloc
adequat; fa servir la coma i el
punt amb precisio. Es una
redaccié completa sense
errors gramaticals ni confusio
en la cal-ligrafia.

Per exemple: Fa
servir
incorrectament “&”
per fer preguntes
sobre I'edat.
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Quina edat tenen? (fitxa)




1.1.3 (b)_Quants anys té

Alumne A:
Pregunta al teu company I’edat dels personatges que et falten i apunta-la davant de
cada personatge.

Les imatges son d’us lliure




1.1.3 (b)_Quants anys té

Alumne B:

Pregunta al teu company I’edat dels personatges que et falten i apunta-la davant de
cada personatge.

Les imatges sén d’us lliure




1.1.3 (1)_Escolta, marca i connecta

Escolta i marca els tons. Després connecta el pinyin i els caracters amb les seves
banderes.

@ Deguo

&

@ Riben
H A

@ Faguo
ik

/
\

\
/

@ Zhongguo
o
@ Xibanya

w9 JE

@ Meiguo

* B

@ Jiatailuoniya
R T R

Yingguo

& H

il o Bl

La bandera de Catalunya: https://images.app.goo.gl/jZfzvVfMYyj3SwzR7

Les altres sén d’us lliure



http://clipart-library.com/clipart/1698158.htm
http://clipart-library.com/german-flag.html
http://clipart-library.com/france-flag.html
http://clipart-library.com/clipart/di9KejLAT.htm

TEH + A= FHA

Zhongguo rén

= N =

BT+ A= HIEFTA

Xibanya ren

|@ ®®@|



1.1.3 (2)_Dialeg soc xinesa

Parleu en parelles seguint I'exemple.

. ©080
es imatges soén d’Us lliure
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http://clipart-library.com/clipart/di9KejLAT.htm
http://clipart-library.com/german-flag.html
http://clipart-library.com/france-flag.html

1.1.3 (4)_Parla del seu personatge

En grups de quatre, cada alumne té la informacié d’'un personatge (A, B, C o D) i
parla del seu personatge. Els altres apunten el que sentin a la taula.

Material per a entregar als alumnes (un personatge a cada alumne).

A la propera pagina hi ha la taula i 'exemple per a realitzar I'exercici.

»n

A

HMbe | _»owe oM
Nom: Carlos Nom: Anna Nom: Joel Nom: Maria
Edat: 16 Edat: 13 Edat: 17 Edat: 11
Nacionalitat: Nacionalitat: Nacionalitat: Nacionalitat:

https://www.freepik.es/
Les imatges sén d’Us lliure




1.1.3 (4)_Parla del seu personatge

En grups de quatre, cada alumne té la informacié d’'un personatge (A, B, C o D) i
parla del seu personatge. Els altres apunten el que sentin a la taula.

-

Exemple:

&{E""]}Eﬁﬁﬁﬁ, &{@“]‘W?, e Nom: Z;ngﬁ“ﬁﬁ“ﬁ

a £
AT E A Edat: 14

Nacionalitat: @

Emplena amb la informacié dels companys:

Nom Edat Nacionalitat

Les imatges sén d’Us lliure







1.1.3 (5)_Quina és la seva nacionalitat

La bandera de Catalunya: https://images.app.goo.gl/jZfzvViMYyj3SwzR7
Personatjes creats per pch.vector - www.freepik.es




1.1.3 (5)_Quina és la seva nacionalitat

La bandera de Catalunya: Wi

rsonatjes creats per pch.vector - www.freepik.es




1.1.3 (5)_Quina és la seva nacionalitat

La bandera de Catalunya: https://images.app.goo.gl/jZfzvViMYyj3SwzR7
Personatjes creats per pch.vector - www.freepik.es




1.1.3 (5)_Quina és la seva nacionalitat

La bandera de Catalunya: https://images.app.goo.gl/jZfzvViMYyj3SwzR7
Personatjes creats per pch.vector - www.freepik.es




Escolta i marca l'opcio correcta.

1.1.3 (6)_Escolta

1. 2.

) EEA a) P EA

oxEs ) ) EAA | @

> <p». .

a) REA A a) t-<%

b) % ¥: F A b) + &%

> <P 6.
N S o &)

a) EEA a) #EA U

b) £ HA

I

Les imatges sén d’Us lliure




1.1.3 (6)_Escolta

Guio gravacio:

1 R%F, et 2a 657
™ Maxo
R A AREA?
KAAEZBE N

2. 4R%F, 2 LF?
# ™ Ichika,

AT EAD?
AR, AR RN,
3.ARSF! ARRBIEF AG?
2, KRA/ILT A

4, M A REA?
fe AR E A
% K?
fe16 ¥,
5. 1% K?
K17 ¥
R AREA?
HKAFEE AN,
6. A EXEAG?
A, RAEFERA.




1.1.3 (7)_Guerra de vaixells joc

A i B disposen d'una quadricula cadascun, que representa el mar: A col-locara els seus vaixells en la quadricula A i B en la B. Quan
hagin col-locat els vaixells, A intentara buscar els vaixells de B dient: “% i H”, H %A ? [Shiigud”, ydu méiydou] . Sien aquella
casella hi havia vaixell, B dira %, si no n’hi havia dira /X7 . A apuntara en la quadricula B si hi ha () o no (e) vaixell en aquella
coordenada.

0| pe

5 5
% %

NE |
NE |

A
A




1.1.3 (7)_Guerra de vaixells joc

Nota: Jc de taula entre dos jugadors que disposen d'una quadricula cadascun, que representa el mar, i en la qual dibuixen o disposen
peces de diferent longitud, que representen vaixells de guerra; el joc consisteix a enfonsar els vaixells del contrari indicant les
coordenades que s'estableixen per una combinacié de lletres/caracters.



1.1.3 (8)_Sintesi

Escriu frases amb caracters xinesos segons les targetes.

Zhgzg%ﬁllﬁﬁl Ana Gonzalez
28 ¥ 19 ¥
+ E % 5 F
Mike Cruz Elisa Boucher
45 % 12 ¥
EgEd % B




