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3 Toy Cute reptes

TOY STORY CHALLENGE

Les joguines | quan
al seu lloc! marxem. que

fan?




‘ Repte 1: Les joguines al seu lloc! ‘

La mare d'Andy esta cansada de recollir les joguines que el seu fill deixa per la casa. ||
ha dit que si torna a trobar una joguina fora de la zona de joc, se la quedara i la
donara. Ajuda a programar al robot per tal d’'aconseguir que aquest no surti de la

zona marcada.
Seria bona idea que al arribar al limit de la zona. el robot encengués la llum vermella
com si es tractés d'un semafor i acte seguit tornés a entrar i aquesta canviés de
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Repte 1: Les joguines ‘
al seu [loc! .
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Set LED headlights RGB dret * color ( )

‘Establir velocitat de la roda esquerra L) % i de la roda dreta @0 %

fes una pausa (ms)




Repte 1: Lesjoguines Possible solucié

al seu lloc!

T en iniciar

=i mo L'estat del seguiment & » » ¥ 1lavors mostra els leds

Establir wvelocitat de la roda esguerra '@ % i de la roda dreta @ X .. ..
a8 88

Set LED headlights TOTES * color )
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Set LED headlights REB dret * color

Establir welocitat de la roda esguerra 'm % 1 de la roda dreta ﬁ X

fex una pausa (ms) m
Establir welocitat de la roda esguerra 'ﬂ %1 de 1a roda dreta escull aleatbriamemt entre a i @l‘
fes una pausa (ms) m

Establir wvelocitat de la roda esguerra 'ﬂ % 1 de 1a roda dreta a =

fes una pausa (ms) m e
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https://drive.google.com/file/d/1B9dR-VJqNRDg3TM5nOi2Wf3BJHKxTScB/view?usp=sharing

‘ Repte 1: Les joguines al seu lloc! .

Qué hem apres?

o Hem et servir el bloc de “pausa” per donar intencionalitat als programes.

« Hem fet servir estructures condicionals per tal que s’executés un programa o un altre en

bk

funcié d'una condicié.
« Hem programat el sensor “segueix linies”.

« Hem programat les leds. ‘




‘ Repte 2: | quan marxem, que fan? ‘

Ciuen que les joguines es mouen quan nosaltres no hi som i Cute bot no pot
ser |'excepcid. Aconseguir que quan tanquem la llum i “marxem” aquest

robot es mogui lliurement és el nostre Ir repte! T'atreveixes?
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2. | quan marxem, que ‘
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per sempre assigna a roda esquerra * el valor o

fes. wma pausa (=e) (D) E

E assigna a roda dreta * el valor o

escull aleatoriament entre . i .



Activitat d'ampliacié: Podries
aconseguir que a més de moure’s,
encengues les llums a la foscor?

per sempre
si nivell de 1lum < w @ 1lavors

assigna a roda esquerra * el valor escull aleatoriament entre i
assigna a roda dreta * el valor escull aleatoriament entre i

Establir velocitat de la roda esquerra roda dreta *+ % i de la roda dreta roda esquerra v %

fes una pausa (ms)
si no @
Aturar el cotxe immediatament
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https://drive.google.com/file/d/1Z1myq15XIGRByIPNiyNbQEJ3qZjGQJQ7/view?usp=sharing

‘ | quan marxem. que fan?
Qué hem apres? ‘
o Hem utilitzat I'entorn de programacié MakeCode.

 Hem carregat programes a la micro:bit.

o Hem et servir el bloc de “pausa” per donar intencionalitat als programes.
o Hem utilitzat els bucles per repetir instruccions.

o Hem creat i configurat variables.

« Hem fet servir estructures condicionals per tal que s’executés un programa o un altre en
Funcié d'una condicié.

o Hem programat el sensor de la llum.



‘3. Saludem a Buzz i cantem amb Woody .

Qué hem apres?

o Hem et servir el bloc de “pausa” per donar intencionalitat als programes.

o Hem creat i configurat variables.

« Hem fet servir estructures condicionals per tal que s’executés un programa o un altre en
Funcié d'una condicid.

 Hem programat el sensor de distancia i el de llum. ‘
» Hem creat funcions. ‘
» Ciscriminacié auditiva. classificacié i representacié del so i les seves qualitats.




" Repte 3: Saludem a Buzz i cantem amb Woody

Ja ens hem adonat que les joguines es poden moure, aixi que és hora d'interactuar amb
elles. La idea és que el nostre robot camini tranquil-lament per |"habitacié i quan es trobi a
Buzz el saludi (moviments que imitin aquesta accid) i que posteriorment quan es trobi a
Woody entoni la tornada de la famosa cangé d'aquest film.




3. Buzz i Woody , ‘
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fes una pausa (ms) o N per 1 v pulsacié fins que s'acabi v

en priémer el botéd A +

Aturar el cotxe immediatoment Bl Sensor distancia om * HC-SR@4

Establir velocitat de la roda esquerra @R % i de la roda dreta @2U5R %
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0 aszigma a distamce + el valor Sensor disthecia om » HC-SE8d

0 dtwrar el cotwe imsediztament
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function saludar() { toca la nota [ESIREITE durant 1 + pulsacid
#f Fer que gl Cutebot gird cap a la dreta
cutelot .motors{28, -28) Jf Girar a 1a dreta
basic.pause| 588} ff Pamsa de S88 ms
LSRN durant 172 * polsacid
#f Fer gue el Cutebot girld cap a 1'esguerra
cuteBot .motors(-28, 28) Jf Glrar a 1'esquerra

basic.pause|588) ff Famsa de 588 ms

fF Actdvar els 1lums en mode imtermitent
for (let 1 = @7 4 « S d#+) {
cuteBot . coloriight{cuteBot. RGELights ALl , Bxffeaed) ) Encesa wermella

basic .pause| 208 )
G GHE durant 12 * pulsacid
cuteBot . colorlight {coteBot. AGBLights. . AlL, exeafFfed) J/ Emcesa werda

basic .pause(288)

£f Tormar a moure endavamt després de la salutacid

cutelot .motors (28, 238) -Eﬂﬂriﬂndhthh_-—rﬂallhhrnﬁmal



https://drive.google.com/file/d/1okrKA2zr8XbnDxTzl3x1xXbQhfBDfxwt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Y4-Cxz2tyGoA85RX0xfWcGdVcv-l8eHx/view?usp=sharing

3. Buzz i Woody
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https://drive.google.com/file/d/1Z1myq15XIGRByIPNiyNbQEJ3qZjGQJQ7/view?usp=sharing
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