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TOY STORY CHALLENGE

3 Toy Cute reptes

I quan
marxem, què

fan?

Saludem a Buzz i
cantem amb

Woody

Les joguines
al seu lloc!



Repte 1: Les joguines al seu lloc!

La mare d’Andy està cansada de recollir les joguines que el seu fill deixa per la casa, li
ha dit que si torna a trobar una joguina fora de la zona de joc, se la quedarà i la
donarà. Ajuda a programar al robot per tal d’aconseguir que aquest no surti de la
zona marcada. 
Seria bona idea que al arribar al límit de la zona, el robot encengués la llum vermella
com si es tractés d’un semàfor i acte seguit tornés a entrar i aquesta canviés de
color. 



Blocs necessarisRepte 1: Les joguines
al seu lloc!



Blocs necessaris

Repte 1: Les joguines al seu lloc!



Activitat d’ampliació: Podries
aconseguir que les leds fossin

diferents al arribar al límit de la zona
de joc?

Possible solucióRepte 1: Les joguines
al seu lloc!

https://drive.google.com/file/d/1B9dR-VJqNRDg3TM5nOi2Wf3BJHKxTScB/view?usp=sharing


Repte 1: Les joguines al seu lloc!

Què hem après?

Hem fet servir el bloc de “pausa” per donar intencionalitat als programes.
Hem fet servir estructures condicionals per tal que s’executés un programa o un altre en
funció d’una condició.
Hem programat el sensor “segueix línies”.
Hem programat les leds. 



Repte 2: I quan marxem, què fan?

Diuen que les joguines es mouen quan nosaltres no hi som i Cute bot no pot
ser l’excepció. Aconseguir que quan tanquem la llum i “marxem” aquest
robot es mogui lliurement és el nostre 1r repte! T’atreveixes?



Blocs necessaris
2. I quan marxem, què
fan?



Blocs necessaris
2. I quan marxem,

què fan?

+ crear variable



Activitat d’ampliació: Podries
aconseguir que a més de moure’s,
encengués les llums a la foscor?

2. I quan marxem,
què fan?

Possible solució

https://drive.google.com/file/d/1Z1myq15XIGRByIPNiyNbQEJ3qZjGQJQ7/view?usp=sharing


I quan marxem, què fan?

Què hem après?
Hem utilitzat l’entorn de programació MakeCode.
Hem carregat programes a la micro:bit.
Hem fet servir el bloc de “pausa” per donar intencionalitat als programes.
Hem utilitzat els bucles per repetir instruccions.
Hem creat i configurat variables.
Hem fet servir estructures condicionals per tal que s’executés un programa o un altre en
funció d’una condició.
Hem programat el sensor de la llum.



3. Saludem a Buzz i cantem amb Woody

Què hem après?

Hem fet servir el bloc de “pausa” per donar intencionalitat als programes.
Hem creat i configurat variables.
Hem fet servir estructures condicionals per tal que s’executés un programa o un altre en
funció d’una condició.
Hem programat el sensor de distància i el de llum.
Hem creat funcions.
Discriminació auditiva, classificació i representació del so i les seves qualitats.



Ja ens hem adonat que les joguines es poden moure, així que és hora d’interactuar amb
elles. La idea és que el nostre robot camini tranquil·lament per l’habitació i quan es trobi a
Buzz el saludi (moviments que imitin aquesta acció) i que posteriorment quan es trobi a
Woody entoni la tornada de la famosa cançó d’aquest film. 
T’atreveixes?

Repte 3: Saludem a Buzz i cantem amb Woody



Blocs necessaris

Buzz Woody

3. Buzz i Woody



Blocs necessaris

+ crear variable

+ crear funció

3. Buzz i Woody



Possible solució

Cantem amb woody

Saludem a Buzz

3. Buzz i Woody

https://drive.google.com/file/d/1okrKA2zr8XbnDxTzl3x1xXbQhfBDfxwt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Y4-Cxz2tyGoA85RX0xfWcGdVcv-l8eHx/view?usp=sharing


Activitat d’ampliació: Podries aconseguir que les llums acompanyin la
melodia? O, potser, completar la salutació amb algun efecte sonor? 

3. Buzz i Woody

https://drive.google.com/file/d/1Z1myq15XIGRByIPNiyNbQEJ3qZjGQJQ7/view?usp=sharing


Gràcies per
jugar
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