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CCASTANYA VS HALLOWEN Con ,.;f- e

La Castanyodo es uno de les festes més arrelodes |

~ celebrades a totes les escoles de Catalunya.
Es una festa tradicional relacionada amb els cultes

~ pagans. Es moment de menjor moniatos, castanyes [
panellets | |
Com mana la tradicié ho celebrem per Tots Sants, per6o
des de fa uns anys a Catalunya també s’ha imposat la -
celebraci6é de Halloween on tenen mes protogonlsme Ies
carbasses.




Us proposo una senzilla tasca amb Micro:bit que
es pot realitzar el dia de la Castanyada amb els
alumnes de Cicle Superior.

Es una activitat que relaciona la Competéncia
Digital amb I'area d’'Educaci6 Plastica i que
serveix com a introduccié a aguesta placa.
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L'activitat consisteix basicament en connectar
tres plaques Micro:bit per enviar ordres
concretes.

Dos alumnes enviaran les ordres i I'altre/a les
rebra.

Us proposo que les ordres que rebin els
alumnes estiguin relacionades amb fer un dibuix
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Proposta 1

Els alumnes han de fer un dibuix d'una
castanya o una carbassa amb les ordres
rebudes:

Hi pot haver diferents opcions, des de donar
una plantilla amb el dibuix d'una carbassa o
castanyaq, o fer que els alumnes facin tot el

dibuix.
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Proposta 2

Una de les artistes que millors carbasses ha
creat és sens dubte la Yayoi Kusama, 3

carbasses pintades amb diferents colors de
fons i després retocades amb puntets. Aquesta

seria la segona proposta, enviar un nimero a

I'atzar i al rebre’l, depenent de quin humero

arribi al receptor, pintar el fons/punts d’'un
color o un altre.
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_Els/les alumnes que fan

| ‘ ' - poden enviar 3 ordres

Proposta 1 % . : -_ = Codoscu _

~d’emissor/a només

: " ~ Alumne 1 j sk  Alumna 2 o = 4
| Envia a la seva Com an a‘ | il - | . i “ Alumna 3 i
b e Envia a la seva companya _

Alumne 3 quines formes

Alumne 3 de quin color ha Dibuixa en un full les ordres

de plntar Ies formes que li envien els seus
| companys i que li arriben per

ha de dibuixar:

e Carbassa

e color vermell
» Castanya T | &
e Castanyera e S Tacenor grog,

. Gat negre - « color blau...

missatge de radio amb la
Micro:bit




Proposta 2

" Alumnei ;

Envia a la seva componya AIUmne
3 el color amb el que ha pintar Io
carbassa
Blau
Groc
Verd

" Alumna 2 i

Envia a la seva companya

Alumne 3 de quin color ha de

2 pintar els punts
- Blanc

Negre... -

e f-<j"EIS /|es alumnes que fan

3 . 5 S 3s 28 e % Mty TR e L 2 T A . .
. L = ~ '.._. - .-

d emlssor/a només

v poden enwar 3 ordres

codascu

" | Alumna 3 i

Dibuixa en un full les ordres

que li envien els seus
companys i que li arriben per
missatge de radio amb la
Micro:bit



2 makecode.microbit.org/#

S PROGRAMES ROB... [ RECURSOS ESP-32 [ RECURSOS DA

PROGRAMA MAKECODE

Bm Microsoft | & micro:bit

Si no teniu micro:bit al centre, no hi
ha cap problema, ho podeu fer ' o
amb el programa Makecode, on o Inicia el tutorial
teniu un simulador de la placa.

Els meus projectes visualitza-ho tot

o+

Projecte nou

Haureu de crear un programa NOU
on heu d'incloure els codis

Projectes

d’'emissors i receptor.
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PROGRAMA MAKECODE

Simulador de la placa

Micro:bit

U INOOC

BE Microsoft | Emicro:bit

Transfereix

A1 U a
© Entrada

¢» Mdusica

© Led

1l Radio

ses MES

C Bucles
Logica
Variables

B Matematiques

€ Extensions

... | rll?l-l I-”_I !_:”:-]I_rlll ﬂ n

4 < o o [

per sempre




PRIMER PAS

en iniciar e : - mostra la cadena

estableix grup o de radio

PROGRAMACI®

Proposta 1 \ O Entrada
' _ estableix grup o de radio

g» Musica

@O Led Enviar

|l|l| Radio

envia el numero o per radio

envia el valor W = o per radio

enviar la cadena o per radio

en rebre per radio una cadena receivedString

Variables




TOTHOM ha de tenir

aquest bloc de

ATENCIQ

receivedString, li diu a la

programaci6. Cada grup ha
Micro:bit que rep una

cadena de LLETRES.

de seleccionar un canal de

radio diferent sind hi haura

Per posar aixo en el bloc

interferencies
blau, mostra la cadena, cal

DUPLICAR amb el boté dreta |

en iniciar

estableix grug o tle radio

en rebre per radio una cadena | receivedStrips

Afegir comentari

mostra la cadena receivedString

Suprimir bloc




— 'RECEPTOR

[emsson )

en prémer el boto A =

. y en prémer el boté A -
enviar la cadena QEE¥:\{:CYY:S per radio ' en rebre per radio una cadena receivedString

N B R ] VERMELL per radio

mostra la cadena receivedString

en prémer el boté B ¥

enviar la cadena "CASTANYﬂ” per radio

en prémer el boté A+B ¥

enviar la cadena (0B per radio

en prémer el boté A+B ¥ . _
en prémer el boté B ¥

enviar la cadena "GAT NEGRE” per radio ” N
enviar la cadena GROC per radio




PRIMER PAS

en iniciar

estableix grup o de radio

Variables

eee MES

@» Musica en cas de sacsejar ¥

@© Led

Enviar

envia el numero o per radio

eee MES

en rebre per radio receivedNumber




En aquesta segona ; . _}f,' ATE N C l ‘
proposta, farem servir les & e
VARIABLES, sén com un [ s B El nimero sortira de manera
calaixet on es guarden les [ BN oleatoria, vol dir que ho
coses, aqui guardarem un A\ escull el programa i ho envia

namero. e s : al receptor.

Per crear les variables heu - _ A

d’'anar al Bloc Variables rarbics Mireu que una Micro:bit

Grea una variable.. funciona només amb el botd

assigna a numero * el valor o A i |'O|tl’0 amb el B.

Variables T I - @ El receptor rebra tots els

Nom de la nova variable:

niumeros. S’haura d’establir

| Les teves variables

numerd|

un ordre :)

numero v




- B LA YAY®I KU -

. RECEPTOR

en rebre per radio receivedvumber

EmissoR _ EMISSOR _ P -

-

si _/milern' = °

en prémer el boto A - : - % : 0 ¥

s 1 o (D

assigna a numero * el valor escull aleatoriament entre o i e

envia el nimero numero ¥ per radio

Iu-strilima

en prémer el boto B ¥ @

= — ",

Instriliﬁﬂ:nil

envia el nimero numero ¥ per radio @

- o — . si -;f_f nimereg » = w o 1lavors
assigna a numero ¥ el valor escull aleatoriament entre 1 e ==

- = .,

sli / i'llt' gy w ) .__.
b e &
"\-.‘L E e

Instriliﬁﬂ:nam




Recorda que una vegada tmgueu fet el

programa cal temr CONNECTADA la placa

( en els 3 puntets) | transferlr el programa

Y2 LoOgica _
© Connecta el dispositiu |

Transfereix LA CASTANYAD.




Podeu variar I'activitat com vulgueu, si feu un
taller de moviment amb el cos, podeu donar
ordres perque els companys saltin etc.

Si ho voleu utilitzar per escriure un text, podeu

enviar personatges, llocs o situacions
HI HA MOLTES OPCIONS
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BONA CASTANYADA A TOTHOM
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