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REPTE 1: ARRIPADA A JEDARA

LA MISSIG-

Ajudeu el Max i la Lluna a despertar el seu amic robot i a preparar-lo per comengar el
dia, igual que feu vosaltres cada mati per anar a l'escola.

- OBJECTIV

Crear una seqiéncia ordenada
d’accions i seguir un recorregut fins a
la nau.

Ordeneu les accions quotidianes i
programeu el robot perqué arribi
fins a la nau.
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ARANS DE COMENCAR LA MISSIS-

o= UN CONTE PER INICIAR L"AVENTURA

Llegiv amb 'alumnat el conte «Arribada a Jedara», una adaptacié de

. la historia original pensada especialment per a l'etapa d'educacié
infantil.

Aquesta versié presenta un context
més proper i algunes variacions
respecte del video original.

A educacié infantil es restringeix I'ds de
pantalles. Per aixo, aquesta proposta es
desenvolupa sense suport audiovisual.




COMENCA LA MISSI®A

El robot ha d'arribar des de la casella «Bon dial» fins a la nau, perd

abans haura de passar per totes les accions.

Per superar el repte, haureu de fer que el robot arribi a la casella de la nau, pero
primer haura de passar per les accions. Cada accié és d'un color, ordeneu les
accions amb els alumnes i decidiv quin cami seguir per arribar a la nav.

ODENEU LES TARGETES D"ACCIS- PROGRAMEU EL ROBOT

Disposeu d’un conjunt de targetes Quan la seqiéncia d'ordres estigui llesta,
amb accions quotidianes (per fixeu-vos en el tapis i decidiu els moviemnts
exemple: llevar-se, rentar-se la cara, que ha de fer el robot per arribar a la nau.
esmorzar, fer el llit...).

Heu d'ordenar les targetes perqué el Podreu fer moure el robot des de la casella
robot faci les accions en el mateix de “Bon dia!” fins a la navy, seguint les

ordre que vosaltres feu per accions que li heu programat.
preparar-vos per anar a l'escola.
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LES ACCIONS QUOTIDIANES

Prepareu i ordeneu les targetes amb I’'alumnat.

RENTAR-SE
LES DENTS

RENTAR-SE
LA CARA

FER EL LLIT

PENTINAR-SE FER EXERCICI

L'ESCOLA
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https://projectes.xtec.cat/pensament-computacional/wp-content/uploads/usu2217/2025/10/Targetes-accions.pdf
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Podeu pensar qué més fa un robot quan es desperta o quan es prepara per anar a
'escola? Us deixem targetes en blanc perqué hi dibuixeu les vostres idees i després les
afegiv a la seqiéncial
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