TARGETES SCRATCH CHALLENGE

UN VOL EN GLOBUS

NIVELL INICIAL NIVELL AVANCAT

Descripcio:

Viatge amb globus
passant per diferents
indrets.

mou-te . passos
lisca en . segons

tocant el color | (2

canvia el vestit a

[SCRATCH|

PAS DESCRIPCIO PISTES

1 | Tria un escenari de fons Crear un
escenari

2 | Afegeix un personatge, en aquest cas el globus Crear
personatges

3 | Fes lliscar el globus fins un altre punt Moviment lliscant

4 | Fes que el globus canvii de color i desaparegui de sobte Canvi de vestit

5 | Si passes pel damunt del globus, s’ha de sentir el soroll del Sensor

vent So

6 | Canvia d’escenari quan el globus toqui a una vora Canvi d’escenari

7 | Afegeix un nou personatge...i que es comuniqui Missatges

8 | Afegeix tants personatges com vulguis, i que parlin entre ells. Missatges



https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-6-dissenyem-lescenari/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-6-dissenyem-lescenari/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-7-efectes-grafics-dels-personatges/#mes_efectes
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-7-efectes-grafics-dels-personatges/#mes_efectes
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-3-movem-els-personatges/#no_parem
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-3-movem-els-personatges/#mes_real
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-2-i-si-fem-un-joc-o-dos-scratch-3/sessio-4-quan-sacaba-el-pong/#sensor
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-8-efectes-de-so-i-musica/#so_galeria
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-3-movem-els-personatges/#mes_real
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-10-els-personatges-es-comuniquen/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-10-els-personatges-es-comuniquen/

