
PAS DESCRIPCIÓ PISTES

1 Tria un escenari de fons Crear un 
escenari

2 Afegeix un personatge, en aquest cas el globus Crear 
personatges

3 Fes lliscar el globus fins un altre punt Moviment lliscant

4 Fes que el globus canviï de color i desaparegui de sobte Canvi de vestit

5 Si passes pel damunt del globus, s’ha de sentir el soroll del 
vent

Sensor
So

6 Canvia d’escenari quan el globus toqui a una vora Canvi d’escenari

7 Afegeix un nou personatge...i que es comuniqui Missatges

8 Afegeix tants personatges com vulguis, i que parlin entre ells. Missatges

UN VOL EN GLOBUS

NIVELL INICIAL NIVELL AVANÇAT

Descripció: 

Viatge amb globus 
passant per diferents 
indrets.   
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