
PAS DESCRIPCIÓ PISTES

1 Tria un escenari d’un paisatge Crear 
escenaris

2 Crea un personatge que parli Crear 
personatges

3 Programa el llapis perquè al clicar, es dibuixi una línia que 
pugi 

Fer anar el 
llapis

4 Al capdamunt d’aquesta línia ha d’aparèixer una maduixa

5 Quan cliquis espai, afegeix so i/o música Afegir so i 
música

MINI POT MERMELADA

NIVELL INICIAL NIVELL AVANÇAT

Descripció: 

L'eriçó planta maduixeres 
i ens ensenya com van 
creixent les maduixes per 
poder fer-ne melmelada.
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