
PAS DESCRIPCIÓ PISTES

1 Quan la bandera es cliqui canvia fons i fes que un personatge 
et pregunti el teu nom.

Fem parlar
Comunicar-se

2 Introdueix canvis d’escenaris i de sons. Sons
Escenaris

3 Per poder donar l’opció de triar aventura utilitza els 
condicionals: si … llavors ...

Potser sí, 
potser no

4 Ja ets un expert i estàs preparat per passar als reptes 
avançats. Felicitats!!!

TRIA LA TEVA PRÒPIA 
AVENTURA

NIVELL INICIAL NIVELL AVANÇAT

Descripció: 

Fes una història digital i 
que sigui cada un qui triï 
la seva pròpia aventura.

https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-2-creem-personatges-i-els-fem-parlar/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-10-els-personatges-es-comuniquen/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-8-efectes-de-so-i-musica/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-6-dissenyem-lescenari/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-9-potser-si-potser-no/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-9-potser-si-potser-no/

