TARGETES SCRATCH CHALLENGE [SCRATCH!

PAS DESCRIPCIO PISTES

EL JARDI DE FLORS 1

NIVELL INICIAL NIVELL AVANGCAT

Dibuixa un petal de la forma que més t'agradi. Col-loca | Fes clic a la icona del
el centre de I'objecte a un extrem del pétal. llapis dins la seleccid de

personatges per dibuixar.

Z Selecciona el bloc “estampa” i prova’l. Fixa’'t que cada | Obre I'extensio del llapis
vegada que fas clic sobre el bloc, el petal s’estampa a | per trobar el bloc
I'escenari. d'estampar.
Descripcio: 3
Aconsegueix dibuixar una flor de 4 pétals jugant a girar | Pensa quants graus ha
.. . . i estampar aquest cada vegada. de qgirar per estampar
Crea i dissenya el teu jardi cada pétal.
de flors.
“ Ara fes una flor de 6 pétals fent Us del bloc de divisio. Recorda gue una volta
sencera soén 360°.
esborra-ho tot 5 | Dibuixa un pétal diferent com a vestit del ptal anterior. | Segueix el mateix

procediment que has
realitzat al petal 1.

6 . o R
QanV|a de vgstlt i aconsegueix dibuixar flors de = :
diferents estils. -

t i i
0 | SR 7 | Afegeix el bloc que ajuda a augmentar el color de
I'objecte fent que canvii el color dels diferents pétals “9"'9’

metre es dibuixen.

8 Acaba el joc fent que dibuixi flors de forma aleatoria S = =
, . . . , Vvésa posicio aleatoria v
per I'escenari aconseguint un jardi de colors.
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