
PAS DESCRIPCIÓ PISTES

1 Dibuixa un pètal i centra l’objecte en un extrem. Fes clic a la 
icona del llapis 
dins de la 
selecció de 
personatges 
per dibuixar. 

2 Aconsegueix dibuixar una flor de 4 pètals jugant a girar i 
estampar aquest cada vegada.

Obre l’extensió 
del llapis per 
trobar el bloc 
d’estampar.

3 Ara fes una flor de 6 pètals fent ús del bloc de divisió. Recorda que 
una volta 
sencera són 
360º. 

4 Dibuixa un pètal diferent com a vestit del pètal anterior. 
Canvia de vestit i aconsegueix dibuixar flors de diferents 
estils.

5 Crea una variable que et permeti dibuixar flors d’una 
quantitat de pètals a l’atzar i controla el dibuix a través 
del ratolí i un tecla del teclat premuda. 

Recorda que la 
variable 
permet 
guardar 
informació. 

EL JARDÍ DE FLORS

NIVELL INICIAL NIVELL AVANÇAT

Descripció: 

Dissenya la teva cadena 
de flors i crea una catifa 
original. Has d’aconseguir 
que la flor es dibuixi 
seguint el punter del 
ratolí, només quan fas clic 
a la tecla espai. 
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