
PAS DESCRIPCIÓ PISTES

1 Trieu un nom i agafeu les lletres que necessiteu Crear 
personatges

2 Tria un escenari Crear 
escenaris

3 Cada vegada que cliquis bandera, les lletres han d’anar a una 
posició aleatòria de la pantalla

Moviment 
posició 
aleatòria

4 Mentre vas clicant bandera, fes jugar a un company a veure 
si sap de qui es tracta  

5 Quan cliquis espai, fes lliscar les lletres fins que el nom 
estigui ordenat (solucionaràs el joc)

Esdeveniment

Moviment 
lliscant

6 Una vegada el nom estigui ordenat, has de fer que cada lletra 
faci una cosa diferent (tingui algun efecte, aparèixer i 
desaparèixer, girar, augmentar i disminuir la mida…)

Aspecte 
mida/efecte/ 
mostra’t...

Moviment gira

7 Al mateix moment que cliquis espai, ha d’aparèixer un nou 
escenari on hi ha d’haver un efecte de color

Canvi 
d’escenari

Efecte de color

QUI ÉS QUI?

NIVELL INICIAL NIVELL AVANÇAT

Descripció: 

Seràs capaç que els teus 
companys/es encertin el 
nom amagat?
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