
PAS DESCRIPCIÓ PISTES

1 Prepara l’escenari on vols que es faci l’exhibició de ball. Crear un 
escenari

2 Selecciona 4 personatges que vulguis  que participin en 
aquesta activitat.

Crear 
personatges

3 Programa cada personatge per a que quan facis clic soni una 
música i aplaudiments finals.

Afegir so i 
música

4 Animar el personatge al ritme de la música.

EXHIBICIÓ DE BALL

NIVELL INICIAL NIVELL AVANÇAT

Descripció: 

Prepara un concurs de 
ball. 

https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-6-dissenyem-lescenari/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-6-dissenyem-lescenari/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-2-creem-personatges-i-els-fem-parlar/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-2-creem-personatges-i-els-fem-parlar/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-8-efectes-de-so-i-musica/
https://projectes.xtec.cat/programacioirobotica/curs-scratch-primaria/modul-1-comenca-lscratch-aventura-scratch-3/sessio-8-efectes-de-so-i-musica/

