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Bl reto de la formaciodn del
profesoradoe..
spara qué? Paraee.
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Ve a www.menti.com y utiliza el cédigo 88 74 35

il Mentimeter

Elreto de la formacién del profesorado...;para qué?
Para...

facilitar aprendizaje

competencias docentes mejorar la educacion
transformacion educativa

evolucionar crecer como profesionales acompaniar
avanzar

== transformar

combpeter

investigacion-innovacion 7

Gl i o i aprender

una educacion del s xxi
alumnos mejor formados cambiar
mejorar la sociedad

responsabilidad

innovacion
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symario

O-0-0-0-0

Contexto Entornos
Plan STEAMcat Retos Docentes que aprenden virtuales Evaluacion
formacion del profesorado Los aprendices al centro Moodle
incorporando equidad y
perspectiva de género La naturaleza social del Ateneu
aprendizaje
Node

formacion del profesorado
integradora de saberes y
disciplinas

formaciodn del profesorado en
pensamiento criticoy
creatividad

Formaciodn del profesorado en
su “ecosistema” docente.
Creacidn y consolidacidn de
proyectos de centro.

construccion y
consolidaciodn del equipo de
formadores

Las emociones son esenciales
para el aprendizaje

Reconocer las diferencias
individuales

Incluir a todos los
estudiantes

Evaluacidn para el
aprendizaje

Construir conexiones
horizontales
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. COMO NOS preparamos para el futuro?

Debe preparar para
trabajar en un mundo
complejo

PREPARANDO LA CAPACIDAD

PARA APLICAR EL
CONOCIMIENTO DE FORMAS
INNOVADORAS
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207/ Plan STEMcat (Para que”

Impulsar las vocaciones cientificas, tecnoldgicas, en ingenieria 'y
matematicas entre los estudiantes de Catalunya

Incrementar .
Incrementar . . Mejorar las .
. | la proporcion . || Transmitir
el numero de : competencias | | . .
de mujeres una vision
graduados | | STEMenla || -
. en los iy positiva de
en estudios estudios educacion las STEM
STEM obligatoria

A\ STEM L AN
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207/ Plan STEMcat (Para que?

potenciar la formacion del profesorado
en los ambitos cientificos, tecnologicos y
matematicos y

potenciar las competencias STEM entre los
estudiantes y desarrollar procedimientos
para evaluarlas

alentar la participacion de las
empresas del sector en la escuela

promover la ciencia, la tecnologia, la
ingenieria y las matematicas en la sociedad

Snsa” '
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Plan STEMcat

ACORD GOV/125/2019, de 17 de setembre, pel qual s'aprova el Pla STEMcat,
impuls de les vocacions cientifigues, tecnologiques, en enginyeria i matematiques.

Plan de gobierno

Grupo interdepartamental

«

'

Departament d' Educacio
o Departament de Politiques Digitals i Administracio Publica
o Departament dEmpresa i Coneixement
o_Universitat

El Departament d'Educacio impulsa

el Programa de innovacion STEA

eje 1

-

\_

potenciar la formacion del profesorado
en los ambitos cientificos, tecnoldgicos y
matematicos

~

eje 2

-

J

\_

potenciar las competencias STEM entre
los estudiantes y desarrollar
procedimientos para evaluarlas

~

J



https://dogc.gencat.cat/ca/pdogc_canals_interns/pdogc_resultats_fitxa/?action=fitxa&documentId=857515&language=ca_ES
https://dogc.gencat.cat/ca/pdogc_canals_interns/pdogc_resultats_fitxa/?action=fitxa&documentId=857515&language=ca_ES
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programa S I EAMcat

https://youtu.be/2MvJanL2U7I



https://youtu.be/2MvJqnL2U7I
https://youtu.be/2MvJqnL2U7I

formacidn del
profesorado
incorporando
equidad y
perspectiva de
genero
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Enginy (in)visible
L'ENGINY (IN)VISIBLE

Avul, 11 doctubre, 8€ el di3

nal de i3 n2na

. / ek
pres-:—nta‘:o gQue 2n va

faria NOrs S3lan, 21 2019 sobr2

'ENGINY {(IN\VISIELE.

profesorado
incorporando
equidad y
perspectiva
genero

ChicaSTEM, és un espal web da Intef,
en ef que a5 vol donar visibleat 3
aqualies Inicla®ves ralacionades amb
&l fomant g2 I2s vocacions
clentificolecnoitgiquse. .. Uagelx

masx

Guia de coeducacio per als
centres educatius

Gula de coeducacid per ks centras
2ducatius: pautes de refiexio |
recursos per a 'elaboracio d'un
projecta da cantre. .. Lisgeix mése

esTiC amb les noies

Ariam .

Phereiy RO
adaiahe 2 o JESS

| R - -
FpropoSTEAM #STEAMc3AL

Coeducacio: Materials
formatius

M3terials formasus gue permeaten
treballar |3 perspactiva de genere 3
fauia.... Uegelx m2s»

Dona i xiqueta en ciéncia

o
Proposta 4@ S0 18 000 | I xigueta o
STEAM 11 Falwer 020

Propeeta dia d2 |2 dona | 13 xigueta en
STEAM... Liegelx mése
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cQue es? ;Que no es”?

SCience —__ SHTHEHAH+ M NO
Technology Trabajo integrado
En , , , Metodologias activas
gineering S STEAM  (Cooperacién entre docentes
Arts Actividades significativas
Contexto
Mathematics _
{ Desde el mundo de la bedagodia. hablamos de STEAM para
| Desde el mundo de la pedagogia, hablamos de STEAM para

referirnos a enfoques globales y transversales, que aprovechan

| situaciones contextualizadas y problematizadas para trabajar |

| las Ciencias, la Tecnologia, la Ingenieria, las Artes y las I
Matematicas, buscando soluciones creativas y criticas.

) S 4




formaciodn del
profesorado
integradora de
saberes y
disciplinas
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Vendée Globe 2020

Seguiment d'una volta al mon a vela. Vendée Glove 2020...

profesoraddé™
int e grado r e— Ed. Infantil

saberesy
disciliplina

| programa STEAMcat ha promogut la creacio de les Caixes de
Ciéncies.

Els materials que presentem. |a Caixa d'ésser viu i la caixa
d'aire/vent. son fruit de la col-laboraci6 entre el CESIRE ila
FUB, amb la voluntat d’elaborar materials que es... Liegeix
meéss

Projecte Avions

Bird Brother: investiguem Ia vida dels ocells
SRR /A =
unaicaixa™
niv
No us agradaria espiar qué passa dins el niu d’'un ocell i veure
com creixen els petits. quin menjar hi porien els pares...7 Bird
Brother us proposa la construccid de dos elements per a

observar els ocells: una caixa niu i una menjadora, ambdés
equipades amb webcam.... Liegeix més»

Projecte
avions

Recursos

Com fér
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STEAMca’cQ

Programa de innovacion pedagogica 20

[El programa |

r

|
cuien I

Proyecto
de centro

Aumentar las
vocaciones STEM

Generar emocion
amb el arte, las
cienciasy la
ingenieria

Que suponga un cambio metodoldgico hacia el aprenentatge transversal
En interaccion con el entorno
Para potenciar las areas STEAM

Reforzar la
orientacion para
promover la
equidad

Metodologias para
fomentar el
pensamiento critico
y la creatividad

Entender e
interpretar el
mundo
cientificotecnologico
y matematico

Entretejer la escuela
com la sociedad

Percepcion social,
acercar las
STEAM

Ser docentes que
indagan




formaciodn del
profesorado en
pensamiento
criticoy
creatividad
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formacidn de
profesorado en.

pensamiento
criticoy
creatividad

FECYT — Cazadores de Mitos

(Fundacio Espanyola per a la Ciéncia i Ia Tecnologia) ha
posat en marxa “Cazadores de Mitos®, €s un projecte dirigit a
I'alumnat de 2n i 3r JESO que busca formar I'alumnat en el
funcionament del... Liegeix mes»

eduCAC

eduCAc

eduCAC té Ia voluntat de proporcionar recursos educatius per
fer un Us critic i responsable dels mitjans de comunicacio....
Liegeix mésy

Check list Pensament Critic

(

{

Una bona proposta STEAM hauria de promoure el pensament
critic.... Llegeix méss

Projecte ENGAGE

\1,
~£ngage

El projecte ENGAGE segueix una de les prioritats de la
Comissio Europea, concretament la de promoure una
investigacio i una innovacio més responsable (lIR)... Liegeix
mes»
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Un profesor...

Qué:
Saberes
disciplinares. de lo
enciclopédico a lo
competencial

Cémo:
El oficio de
maestro.
Metodologias

Con qué:
Tecnologias
propicias
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Qué:
Saberes
disciplinares. de lo
enciclopédico a lo
competencial

Qué ensenar
El rol del profesor que cambia
desde el papel transmisor a
vehiculador de conocimiento
competencial. Debe ser capaz
de vehicular conocimiento
mediante nuevas
herramientas.
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Actualizacion didactica
Se hace necesaria la formacion
en formas de “aprensenanza” que
pongan al aprendiz en el centro

Como:
El oficio de
maestro.
Metodologias
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Brecha escolar
Con qué: La brecha de preparacion de
las escuelas y docentes (para
— los alumnos que tienen y usan):
propicias estar digitalmente capacitadas
0 no estarlo.

Tecnologias
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VOLUMEN 1

PLANETA DSAGOSTINI®
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Formaciodn del
profesorado en su
“ecosistema”
docente. Creacidn y
consolidaciodn de
proyectos de
centro.
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Propuestas formativas para todo e
nrofesorado

Espacio web Node

Espacio virtual (Moodle) STEAMaat

Formacion presencial eXploraSTEAM




Direcci6é General d’Innovacio,

Jornada STEAMcat. Berga, 5 de juliol 2018

eXploraSTEAM 2021 ( julio)
La Seu d'Urgel



https://sites.google.com/xtec.cat/explorasteam19/inici
https://sites.google.com/xtec.cat/explorasteam

M Generalitat de Catalun y ‘
JDprtm ent d’Educ
Direccié G eeeee | d’Innovacié, -
Rece i Cultura Digital

R
comunidades

| 0S gsesoramientos en

ACCIONES
formativas
especificas para

0S centros del
programa de
innovacion

centro
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equipo. Los embajadores STEAMcat

Represen-
tatividad en
todo el
territorio

Xperto/a en
Mmateriasy

mirada
STEAM

Docente en
activoa %
dedicacion

Primaria /
Secundaria

I
I
| o Trabajo desde el territorio. |
: o Equilibrio a nivel de grupo: entre todos los embajadores I

se completan: niveles educativos, territorios, [
! especialidades docentes ]
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=8 Depertamert  Baleasis Proyectos del territorio . .
Direccié General d’Innovacid, Marco teodrico STEAM Habilidades comunicativas
Recerca Cultura Digital Habilidades dinamizadoras

Pla i Programa STEAMcat Capaz de establecer relaciones
Curriculum STEAM P

Conocimientos Competencias

Conector

(con proyectos
STEAM)

Roles del
embajador

STEAMcat
Formador Asesor

(en centro)

Conocimientos Competencias Conocimientos Competencias
Marco tedrico STEAM  Hapilidades comunicativas Recursos del territorio  Habilidades comunicativas
Plany Programa STEAMcat  Hapilidades dinamizadoras Marco tedrico STEAM  Empatia
Curriculum STEAM Plany Programa STEAMcat Escucha activa
Técnicas de dinamizacion Curriculum STEAM  Lideraje educativo

Plataformas de formacion on line Capaz de establecer relaciones



construcciony
consolidaciodn del
equipo de
formadores



http://ensenyament.gencat.cat/ca/departament/publicacions/colleccions/competencies-basiques/eso/
http://ensenyament.gencat.cat/ca/departament/publicacions/colleccions/competencies-basiques/eso/
http://ensenyament.gencat.cat/ca/departament/publicacions/colleccions/competencies-basiques/eso/
http://ensenyament.gencat.cat/ca/departament/publicacions/colleccions/competencies-basiques/eso/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/19GVeWB7pFI7Zlv0Rj4QoaMYtW3md2M4H4MWXDovweNU/edit#gid=1352122255
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construcciony
consolidacion del»-
equipo de

formadores


http://ensenyament.gencat.cat/ca/departament/publicacions/colleccions/competencies-basiques/eso/
http://ensenyament.gencat.cat/ca/departament/publicacions/colleccions/competencies-basiques/eso/
http://ensenyament.gencat.cat/ca/departament/publicacions/colleccions/competencies-basiques/eso/
http://ensenyament.gencat.cat/ca/departament/publicacions/colleccions/competencies-basiques/eso/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/19GVeWB7pFI7Zlv0Rj4QoaMYtW3md2M4H4MWXDovweNU/edit#gid=1352122255

Docentes que aprenden
Los 7 principios del aprendizaje
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L 0s aprendices al centro

compromiso y exploracidn activos.
mezcla de pedagogias, 1o que incluye enfoques y acciones guiadas, asi

como aprendizaje cooperativo, basado en la investigacidén. “aprendices

auto-regulados” habilidades meta-cognitivas
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L a natura\eza Somal de\ aprendzaje

aprender a través de la interaccidén social
El trabajo en grupos cooperativos, organizado y estructurado
oportunidades para el aprendizaje auténomo
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| a3 eQOones son esenciales para el aprendizaje

S

relacidén dindmica entre emociones, motivacidn y cognlcn.dn
convicciones positivas, componente fundamental para la comprensién profunda.
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Y

\r
Els expl6radors que cerquen i
indaduen, partiran de la seva
jlfa i avangaran segons el
moviment de ['espiral
d'Arquimedes fins
aturar-se en unailla.

Quan arribeu a l'illa, primer,
| fareu l'intercanvi del que teniu
per oferir (teniu un espai
reservat per enganxar les
etiquetes que rebreu a canvi).

Pregunteu:
l\ 1. Per qué heu escollit I'objecte
que us representa?

2. Al voitant de quins temes
voleu reflexionar com a

/
Itinerari“

docents relacionats amb el
Wrama STEAMcat?

N . T 2,
Barlnger, '5 =

F o Vo T VAT i i

Benvinguts i benvingudes a la primera regata de I'arxipélag de la Comunitat STEAMcat. Per poder fer aquest viatge cal seguir les segiients instruccions i
autogestionar-vos el temps en tot moment.

La meitat de l'equip sereu exploradors
| sortireu a navegar per visitar |
compartir experiéncies amb altres
illencs d'altres illes.

L

ma1

Ny

Itinerari 2

”“'

RYFE/

Per poder navegar fins la
propeéra illa, avangareu seguint
el'moviment de la pega dél
cavalldels escacs:

Compartiu:
1. Per qué heu escollit
'objecte que us representa?

2. Com voleu fer el projecte
STEAMcat? quins passos
seguireu per aconseguir
I'objectiu comu?

¢

ey [ TN o

Itinerari 3

Per sagul%w%ue
busqueu upa illa visel
objette simiiar.al quehe
portatvosaltres. Un copalfa 4

despres de fer els intercanvis,
€onverseu! |’

1. Per qué heu escollit
I'objecte que us representa?

2. Com creieu que podeu |
treballar per I'equitat per
afavorir que tant noies com
nens i nenes de classe social
desfavorida, accedeixin a
estudis tecnics i superiors
STEM, des dn]svostra realitat
de centre?

AN

. ltinerari 4

Després d'aquest primer
viatge, és.el moment de tornar

alav illa, retrobar-vos
am| jgs companys/es i
col les troballes.

Busqueu el vostre FAR
(Facillitador, assessor i
referent del territori) el vostre
ambaixador o ambaixadora.

Disposeu d'uns 20 minuts per
fer una primera trobada amb el
FAR i la resta de tripulacions
que tenen el mateix punt de
referéncia.

Els vostres FARs us guiaran
per sequir I'aventura!
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INSTITUT OE LA 3]

pasant especial omiasi en
Fequitat G génare | soclal

quas | aetistiques f:

elles, Por tant, 63 IbGic que,

escoaasa [EE)>
— e

STEAM, més enlla de la
citncia

560 conschnts que en la
societat hi ha una demanda
croivant de perfils centificotec:
noldgics, per aixd aquest
projecte vol fer un pas endavant
Per generar espais dexperinen-
18CH5 | investigacid-socid spro-
fitart Fentoen per tsl de poten-
ciar of treball de les STEAM. Es.

. ol estudi-
ants les iixzin com 2 eines e
totes les assgnatures.

ESCOLA DIOCESANA (- ~CE"
BcoLAH fiEjcce)

STEAM com ara el LAB infantil i

5 ncli mpulsor persa que 65
13 GPOMUNITAL IMPOMANE per 3
Finatitut per impulsa fes drees.
e ciencies, tecnologia
matemitiques, El projects
STEAM, doncs, ba de done un

dizposat 8 partcipar-hi veu el

competenca
cntificotecnoibgica del nostre

3 que ja tenim com ara els
horts, la bassa, & gallines.
utilezant tecnologies favoradles
i al abast. L' escola vol prepa-
£aF 1ES | NGRS PAF 3 Que
SIGUIn COMPetents an aquests.
Smbits, A que 0 nomes seran
wsuaris 3i 0 que hauran de
prendre Jecaions quosidisnes
d caire cienbific | Lecnolbgic

M

nou estimul percus com &
5 siguin copecos de
trencar fronteres, trebatar
coryuntamer, calze 3 cclze,
STEAM parque la ciéncia | a tecnologis
Jnl;{mnv»emm«ue siguin peroebuides com on ot
les STEAM
el st . comi que els ajuda a
i
relocanades smb aquest i
contat,

concursos | actiitats | cada
¥0gaca més los STEAM 560
presents al dia d dels seus
aumnes, cosa que fa que les.
COrperin en moltes drees.

ALBERICH | CASAS TAR,

SOM STEAMcat'
£8 un projecte per implementsr
fes STEAM ol carilre de manera

Netx

dssenyac | dur a terme una
PIOGFAMEIG de contre
vinculada & i recerca Gentfica

una alumnat | crear kes bases que ESCOLA E ——qu
oportunitat per intensificar INSTITUT LA SENIA i) .“hm" desenvokipar les PARC DE L AIGUA 4 -
Facthitat en aquest mbit | per habiltats par donar (¢postaa  Marsem a una ia deserta...
mitorar fes estratigies = G
metodologiques a Faula, eis present | del futur. Han engegat un projecte que
rosultats acadermics dels suposa un tractamen de forma
aumnes | les seves per les. Integrada
s futie en etapes ESCOLALLARLLUIS (T los matéries. de T
P M MESTRAS | MART Matematiques, Clexies 's
Pakapd ackncid secanitiia T Paturals | Visual | PBSTICO 811 £ on proyecte Interdisciplinar
INSTITUT JOSEFNA |51 cbkgatdrs, conjumament amb OESO 8 Uowes JUNB1MAtES  oor myaja do los TAC, fent
CASTELLVI | PRILACH 12 klea quo tots s4m tators”, especifica. €1l conductor 96l amtag on la robbtica on
3 han dajudar a despentar Connectges S 01 COMIGUIS priceitzats és ks wrervenen difeconts drees
vocacions en lalumnat | £5 basa en el ipotitica G
amb les gl s . dansra matenitiues, longa,
;nwn-«n los STEAM. Fl projecte N‘n m’wel' " q o kvt Y
g . dionavacid impkmentarh el tecnclogies. Pel que fa 818 118 pisdoni de ks importancis
Ldrea de Tecnclogia és fres  yup'oe e mnuymd ” :1":;:'::.-:1::" opu:dcvnk i
5é curs. Bucie. coopse
proposats per fal de .
a diversitat de metodoioghs,  STEAM, B projecte s metoticicgs ce projectes sobeeviure. Pty SRS
5160 daltras awes ho fanduna o o B et Setodnyest o cosipints
Bnarn mde e fuo de e STEAM amb que 65 molt Important en rimtatpserb ot
o mosirs del reball 6

X1 defa UPC, trebien armt 8 SR, 8 ncioeiis patenciar fa resolucio de reptes
FATene de les Atts 08 - i s b STEAM a ravés delarobdeca
Vilodecans i i les empeeses Important [Ambis matematic, of Aoy ek mmf"w""n::w"“n
*mv‘ w-,“m‘ e TCOAUNSAES [ETCCE) - demack farieck)le onact voracions STEAM
p [riracinhiny Sompetuic hpsl seey dels nena 1 le3 nenes de
damouca. Yobar ctier oblidar que el que aprenenho £l e Carmet de Salut. .
".d";ﬂ:'""mﬂv”c. i hem Ge saber comunicari e Parte de les oo
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Reconocer las diferencias individuales

Repositori de propostes STEAM Somos diferentes de muches
maneras que son fundamentales
i 19/10/20 .
AL . para el aprendizaje:
Mostra de propostes STEAM presentades en les formacions "Coneix les STEAM Tools". .. .
conocimiento previo,
NIVELL EDUCATI) v || PARALLES CLAL | Podeu filtrar els resultats segons etapa educativa i paraules clau. h ab‘] N d a d e S, conce P Ci ones d e

1 BBl cona “lupa” permet fer cerques de text; recordeu refrescar després de cada canvi
- Icona “llistat”: extreu dades en format full de calcul. Clicant la icona “Presentacions”, torneu a aprendlzaje, estilos de

Leiiiad aprendizaje y estrategias,
--- Icones per passar pagines . . .
intereses, motivaciones,

Registres: 12 9 de 63 s conviceciones sobre la propia

eficiencia y emociones y en
términos socio—ambientales

-~
s larn T o Aelh, WA tales como antecedentes
la cantina ;: bee-bot lingliisticos, culturales y
- soclales.

El conocimiento anterior varia. Tiene una gran influencia.
Alejarse de la idea de que “la misma talla le queda a todos” puede ser un

buen desafio.
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ncluir a todos

I Seperencm i Escola Sant Domenec (La Rapita)
STEAMQ Curs 2018-2019 STEAMATITZAT!

m Volem promoure noves maneres i iniciatives per motivar als nostres alumnes i a les faml’lies-
Uit

ha tenir una actitud oberta a la ciéncia, a les TAC, a I'aprenentatge de les llengiies, de
respecte i incidéncia positiva en el medi.

O O 6 O

Augmentar les vocacions

desatavrts. educatives.
Objectiu del centre: Incrementar
ob;em:n rllel centre: xnclmmm el linterés i la competéncia en
paper de les nenes en les activitats I’ de i
. Towmnnge de lox s Som un equip transversal , persones de
diferents Cicles i diferents ambits
Dia de la ciéncia, xerrades de dones Tallers matematics a Primaria. Espai d
cientifiques, visibilitzar el paper de la de matematica manipulativa a ocents.
dona en Iart,la ciéncia la histdria.. Infantil. Robtica i pensament Fa anys que treballem a I'escola i hem

nal.
computacior participat en diferents Projectes

d'Innovacié del centre.

Tot som dones. A una li agrada els

animals, a una altra la historia, a una
altra les matematiques manipulatives i
dues sén dos cracks de la tecnologia...

Millorar Factitud personal cap a

pa

Taprenentatge de les arees dores i ket Estem en una escola de poble. Alumnat
tificotécniques | matematiques, en el uni i aal f

Cr i e o TEAe molt divers , amb motivacions i

L i interessos diferents.

cre:

Objectiu del centre: Incrementar et cere Db et el em e eI En un entorn natural ple de vinyes i
e e S visibiltat e les STEAM al centre. alguns poligons industrials.
relacionades amb les STEAM. Ay e Loa matemAtione [Racs ala web del ssctrs  Espal Participem en activitats de coneixement
Tallers matematics a Primaria. Espal U e e de l'entorn i de millora d’ aquest.
o et eireitca st el Full Informatiu .
it Rob A paneafiant de matematica manipulativa a en a ;
computacional, Infantil. Robdtica | pensament Proposta de sortides familiars.
- computacional. Programes a Radio Rapia.

Ser sensible a las diferencias y necesidades individuales también
significa poner desafios para ir més allé. E1l estimulo del aprendizaje
horizontal entre iguales ayuda a incluir a todos
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Fvaluacion para el aprendizaje

A T e

T AT TR Ce ey 4t St STRL e

00 WS | SRSt AR TORICE | S Ceewaen
= e
A 0 0 vl A e e L fraimar s <
£ Bl 51 DDOTIENGD L muess e~

i

] seva fur
Ubicar cad2 documert 3l 38U ezpe, 522075 2

Deixar constzm?la:
recollir evidencies
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\.’ epCT————
[y y s i Ay

Eng_mr- B
=
Construir un refat

lograr la auto—regulacién. retroalimentacion relevante e informacién a
los aprendices de manera individual. E1 conocimiento adquirido debe
utilizarse constantemente para determinar la direccidn y la préactica en
los ambientes de aprendizaje.
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Construir conexiones horizontales

la propeSTEAM . 1. 15- «

---------------------------------------------------------------------
W ——— —— — — — — — — — — — — — — — — — — — — e S e S S e S e e — —

’ \ 19 Novembre - Dia mundial
Perdo, ecta 00L(pa.f? del Vater la pr p.gTEAM da 14 15a

E1l Dia Mundial del vater es
celebra anualment el 19 de
novembre. Es una iniciativa
de la ONU que pretén crear PROGRAMA STEAMCAT | RECURSOS | PROPOSTEAM | ODS | ERASMUS+ STEAMCAT+
consciencia sobre els 4.500

milions de persones que viuen

sense accés a un sanejament Amb “la propoSTEAM de Ia 15a" pretenem donar recursos per a qué els centres docents
gestionat de manera segura. B ] . 3
puguin desenvolupar a I'aula propostes globals i transversals des d'un enfocament STEAM.

D i o SR A g
La ciéencia del pi..
i del po

Dia mundial del vater

Perdé, esta ocupat? Canvas d’activitats STEAM entre dades

o
© e

#propoSTEAM #STEAMcat

Enginyeria del sanejament Per saber-ne més

Zona Maker

Models de plantilles... Llegeix #propoSTEAM #STEAMcat

Generalitat de Catalunya
¥ Departament d’Educacio

estructuras de conocimiento complejo construidas a partir de piezas més
bésicas de conocimiento y de modo Jerarquico. conocimiento que puede
transferirse a situaciones nuevas.
ver las conexiones y la “conexidn horizontal”. “aprendizaje auténtico”
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Aprendizaje
formal — no formal — informal

Proponer espacios generadores
de aprendizaje informal desde
la formaciodn de profesorado



Aprendizaje
autdénomo

Crear o encontrar propuestas
de aprendizaje auténomo y
facilitar el acceso al
profesorado
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Web del prograrria https://projectes.xtec.cat/steamcat/

STEAMcat
# ',. Q PROGRAMA STEAMCAT | RECURSOS | PROPOSTEAM | ODS | ERASMUS+ STEAMCAT+
inaci 100 =" comuniat

Segueix-nos!
You
QB0 =™

Telegram

W Tult #STEAMCat Aprendrea

Aprendre

Subscripcio per correu

E-mai*
Jornada formativa... Llegeix méss
STEAM; #propoSTEAM =STEAMCcat
i / "l
1[!\ & o Perdd, esta ocupat? 25a SC — La ciéncia en
.' A ’ ,'. primera persona
Lo ofT (
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Acceso a los materiales en abierto de la Ultima Comunidad (confinada)


https://projectes.xtec.cat/steamcat/
https://projectes.xtec.cat/steamcat/wp-content/uploads/usu1760/2020/07/materials-node-comunitat-2-7-6-1.pdf
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Materiales de formacion en apierto en Ateneuy

Generalitat de Catalunya

gencet.oat Ateneu

STEM tools

Metodologies Tecnologies Perspectives

B > Inici

El treball amb STEM pretén promoure el desenvolupament de vocacions cientifiques i tecnologiques. Amb agquest objectiu, s'identifiquen tres eixos
principals, les Metodologies, les Tecnologies i les Perspectives.

VIELUUC

N T Nt

http://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/stemcat/index



http://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/stemcat/index
http://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/stemcat/index
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Moodle
E Odissea

Enfom winua oo fanmecy
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Coneix les STEAM tools

¥} DARRERS ANUNCIS

Coneix les STEAM tools . i
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BEvaluacion
VALORACI® COMUNITAT 12 p ['Og ['a “I a
] e 7
Amb quina probabilitat recomanaries un format de comunitat com aquest? . E v a u a C l O n

3 4 5 6 7 8 9 10

———— de las
accilones del
programa

STEA

Seccio 1de 2

> <

Textd'una resposta llarga



programasteam@xtec.eat
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