
SoftSkills: Empoderem-nos com a èssers humans a la era de la IA

SOFTSKILLS 



RELACIÓ AMB 
EMPRESES



Si no sap, ja l'ensenyarem.......

SOBRE TOT QUE SIGUI 
UN BON JAN...



LIDERATGE

GESTIÓ DEL TEMPS

FLEXIBILITAT

PROACTIVITAT

ADAPTABILITAT

AUTONOMIA

RESPONSABILITAT

MOTIVACIÓ

PENSAMENT CRÍTIC C.

CREATIVITAT

COMUNICACIÓ

GESTIÓ DE L'ESTRES

INICIATIVA

RESOLUCIÓ DE PROBLEMES

TREBALL EN EQUIP

QUE ÉS SER UN BON JAN?



"IMPORTÀNCIA DE LES 

SOFTSKILLS A LA FEINA"

I A LA SOCIETAT?



Por al canvi i desconeixement.

Canvi de paradigma.

Transformació del Mercat Laboral.

Millora de l'E�ciència en Diversos Sectors.

Accés Ampliat a l'Educació i el Coneixement.

Impacte en la Privadesa i la Seguretat.

Desenvolupament Urbà i Smart Cities.

Canvis en les Dinàmiques Socials.

Ètica i Legislació.

Innovació en Entreteniment i Arts .

CANVIS �UE PROVOCA DEMOCRATITZACIÓ  AI

IoT
Big Data.
Robòtica i automatització.
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No som més ràpids, no som més eficients, no tenim més memòria....... QUE FAREM ELS ÈSSERS HUMANS?



SOCIETAT ACTUAL

Aparició PC, Internet i 

tecnologies digitals, Avanç de 

les TIC 

Revolució Digital

S 4.0
Expansió de l'energia elèctrica 

i la invenció de la línia de 

muntatge, es va veure un 

augment signi�catiu en 

l'e�ciència de la producció i 

una major urbanització

Segona Revolució 

Industrial

S 3.0
Introducció de la maquinària 

accionada per aigua i vapor. Va 

començar amb la mecanització 

de la indústria tèxtil i la creació 

de les primeres fàbriques

Primera Revolució 

Industrial

S 2.0

S5.0

Domesticació d'animals i el 

desenvolupament de 

l'agricultura

Revolució Agrària

S 1.0

Intel·ligència arti�cial, 

robòtica, Internet de les Coses 

(IoT), Big data.....



Model social que va ser proposat com una visió de futur. Aquest model busca harmonitzar 

els avenços tecnològics amb les necessitats socials, posant l'èmfasi en l'ús de la tecnologia 

per millorar la qualitat de vida de les persones, en lloc de centrar-se únicament en el 

creixement econòmic o els avenços tecnològics.

 

E�UILIBRI ENTRE EL PROGRÉS ECONÒMIC I EL PROGRÉS SOCIAL

SOCIETAT 5.0



Desenvolupant aquelles destreses i habilitats que ens diferencien de les màquines

 

I COM HO FEM?

Foundation Distinguished Professor a l'Escola d'Educació de la Universitat 
de Kansas i professor de Lideratge Educatiu a l'Escola de Graduats en 
Educació de Melbourne a Austràlia

Yong Zhao

3C CURIOSITAT.
PENSAMENT CRÍTIC.
CREATIVITAT.
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SOFTSKILLS



�ue podem fer des d'STEAM?

EDUCACIÓ STEAM



LIDERATGE

GESTIÓ DEL TEMPS

FLEXIBILITAT

PROACTIVITAT

ADAPTABILITAT

AUTONOMIA

RESPONSABILITAT

MOTIVACIÓ

PENSAMENT CRÍTIC C.

CREATIVITAT

COMUNICACIÓ

GESTIÓ DE L'ESTRES

INICIATIVA

RESOLUCIÓ DE PROBLEMES

TREBALL EN EQUIP

DES DE TOTS ELS ÀMBITS STEAM



Pensament crític constructiu.

Consciència Social i Ètica.

Gestió del Temps.

Autocon�ança.

Comunicació Efectiva.

DES DE TOTS ELS ÀMBITS STEAM



With this function... You can add additional content that excites the brains of your 

students: videos, images, links, interactivity... Whatever you want!



Trick: Interactivity is the key to captivating the interest and attention of your students. A 

genially is interactive because your group explores and engages with it.



Did you know... In Genially you will �nd more than 1,000 templates ready to showcase 

your content, fully customizable, that will help you in your classes?



Did you know that... We retain 42% more information when the content is moving? It is 

perhaps the most e�ective resource to capture the attention of your students. 



Did you know... In Genially you can �nd more than 1,000 templates ready to showcase 

your content and 100% customizable, which will help you in your classes?



ENGINYERIA

CIÈNCIA

STEAM

Pensament Crític
Resolució de Problemes
Treball en Equip

Pensament Analític i 
Estructural
Gestió de Projectes

TECHNOLOGIA
Creativitat en la Solució 
de Problemes
Aprendre de l'Error.

ART
Creativitat i Expressió
Empatia i Sensibilitat.
Comunicació Visual i Oral.

MATEMÀTIQUES
Pensament Lògic i 
Abstracte
Atenció al Detall



ÈSSER HUMÀ



ÈSSER HUMÀ

ÉS  SER  HUMÀ



Vicent Pastor
vpastor@xtec.cat

GRÀCIES!!!!


