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PC DESENDOLLAT
AVANTATGES

Pedagògiques
- Més actives: requereixen més atenció i
comporten més comprensió de conceptes
inicials
- Aprenentatge social

Econòmiques i democràtiques
- Baix cost o reproduïbles sense cost
- A classe i a casa

Article a Pluma&Arroba (Olivella, Roger. Jurado, E, Seoane, M):
https://www.researchgate.net/publication/344451145_Pensamiento_Computaci
onal_Desenchufado_la_solucion_robotica_de_bajo_coste_en_tiempos_de_COVI

D-19 

https://www.researchgate.net/publication/344451145_Pensamiento_Computacional_Desenchufado_la_solucion_robotica_de_bajo_coste_en_tiempos_de_COVID-19
https://www.researchgate.net/publication/344451145_Pensamiento_Computacional_Desenchufado_la_solucion_robotica_de_bajo_coste_en_tiempos_de_COVID-19
https://www.researchgate.net/publication/344451145_Pensamiento_Computacional_Desenchufado_la_solucion_robotica_de_bajo_coste_en_tiempos_de_COVID-19
https://www.researchgate.net/publication/344451145_Pensamiento_Computacional_Desenchufado_la_solucion_robotica_de_bajo_coste_en_tiempos_de_COVID-19


PATRONS

Exemple: La vida és plena: els
dies de la setmana, els hàbits

saludables...

Similituds

Reconeixement de



PATRONS
=

Reconeixement de



PATRONS
Reconeixement de



Exemple: manual d'instruccions,
recepta de cuina, notes en un

pentagrama...

Passos per
assolir un
objectiu

ALGORIT-
MES

Disseny d’



ALGORIT-
MES



PC SENSE
ORDINADORS NI
ROBOTS



DESCOM-
POSICIÓ

Exemple:  recepta per fer un pastís es pot
descomposar en diverses tasques més petites.

Divideix i
venceràs



DESCOM-
POSICIÓ



Identificar quins
són els aspectes
més importants
Exemple: podem saber que una taula

és una taula més enllà de si és
quadrada o rodona, de fusta o de

metall...

ABSTRAC-
CIÓ



ABSTRAC-
CIÓ
L'alumnat simplifica la història

de Sant Jordi en identificar
elements essencials. Quins

personatges són importants?
Quins objectes són necessaris
per a la història? On passa la

història? Això sassembla a crear
una versió simplificada de la

història.



DEPURA-
CIÓ

Trobar errors i
corregir-los

Provar i millorar



A B C

SI NO NO

NO SI SI

NO NO SI

AVALUAR
SOLU-
CIONS

Comparar
solucions 
per escollir la
més adient

Exemple:
comparar
eficiència,
accessibilitat,
cost,
efectivitat
....
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ÉS HORA 
DE  TOCAR



APRENDRE FENT

1- descobriment



APRENDRE FENT

2- crea una història o joc



APRENDRE FENT

3- fes-lo més accessible



APRENDRE FENT

4- dissenya en 3D



COMPARTIM !!



TANCAMENT

Què has sentit o pensat ?

Idees per seguir explorant?

@ScratchJTactile

@SistemaTHEAD .org



CONTACTA

roger@sistemathead.com 
maria@sistemathead.com 

@ScratchJTactile

@SistemaTHEAD .org


