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\VaCIO per transformar la
del futur”

/ . Fundacié Privada perala 0
« REAT VACIO



‘ La Fundacio per a la Creativacid és una
entitat sense anim de lucre que té per missié

desenvolupar i difondre la Creativitat per
convertir-la en Innovacié amb el principal
objectiu de:

“Dotar a les noves generacions de la

capacitat creativa per innovar (creativacio) per
tal de que puguin afrontar d'una manera
satisfactoria els reptes del mén exponencial

en el que viuran.” \

, Fundacid Privada perala

« REAT;VACIO'






COM SERA EL MON
EN EL QUE VIURAN?







FUTUR COMPLEX | INCERT

Fundacié Privada per a la

«»REAT,VACIO



ACCELERACIO TECNOLOGICA

, Fundacié Privada per a la

oREAT;VACI(Y
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“THE FUTURE IS BETTER THAN WE EXPECTED.

EMERGING TECHNOLOGIES ARE CREATING
A WORLD OF ABUNDANCE”

Peter Diamandis
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UN MON PLE DE REPTES
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UN MON PLE DE REPTES
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UN MON PLE DE REPTES
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IMPACT OF ARTIFICIAL
~ INTELLIGENCE

,,.. T Ty

"EL DESARROLLO PLENO DE LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL PUEDE SIGNIFICAR
EL FIN DE LA RAZA HUMANA*

Stephen Hawking
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Avui és el moment en el que
comencem a construir el futur




“Disposem de la millor eina”

La CREATIVACIO®
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“CLAUS DEL MON QUE VINDRA”

«+REAT VACIO'



1. Solucié de problemes complexos
2. Pensament critic

3. Creativitat

%

“Vivim en un MON EXPONENCIAL en el
qual la creativitat i la innovacié seran
claus per resoldre els reptes del futur”.

*Font: World Economic Forum

Fundaci6 Privada perala ,
CReat;vacio
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Crearvacis “CLAUS DE LA NOVA EDUCACIO”



Fundacio Privada per a la

REAT;VACIO'

BENVINGUTS AL
MON DE LA
CREATIVACIO!

DESCRIPCIO

Dissenyem projectes per fomentar la
participacio, el debat i el intercanvi d'idees
entre els participants per implicar-los a
impulsar canvis.

PARTICIPA




REATIVATION CHALLENGE

Ol

Creativation
Challenges

[ Educacio Primaria i Secundaria ]

CFunducié Privadaperala
o
REAT,VACIO



Aprenentatge
Basat en
Reptes Reals
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CREATIVATION CHALLENGE Metode Reptes Participa Plataformes
FOR A BETTER WORLD

REPTES

CREATIVATION CHALLENGE

Per aguest curs, distingim dos grans grups de reptes que esdevenen troncals,
alhora que transversals, en les competéencies que ha de transmetre I'educacio
actual: els reptes vinculats als ODS (Objectius de Desenvolupament Sostenible)
I els reptes vinculats a la metodologia STEAM (ciencies, tecnologia, enginyeria,
art i matematiques).



ORGANITZEM

« ITINERARIS
EDUCATIUS

o TALLERS
Fisics|
VIRTUALS

o HACKATONS

« FORMACIONS |
PONENCIES

« JORNADES DE
CREATIVACIO

Fundacio Privada perala ,

(=)
2
>
-
o
o
S

L'objectiu del projecte és que infants
I joves de les comarques del litoral
gironi coneguin la tasca que
desenvolupen els pescadors
recollint el plastic que troben al mar.
A partir d'‘aquest coneixement,
poder idear projectes al seu entorn
proper per tal de minimitzar
I'impacte huma, tenir cura i protegir
el nostre mar.

ODS vinculats:

T T )
D)o | M

Impulsat per:

}(‘ Confraries
= de Girona

C

pesca

Generalitat de Catalunya
Departament d’Accié Climatica
Alimentaci6 i Agenda Rural

Unié Europea
Fons Europeu
Maritim i de la Pesca
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ORGANITZEN DESCOBERTA
« ITINERARIS NT Y7 AT «
bt DE VALORS
« TALLERS L'objectiu del projecte és
Fisics| acompanyar els adolescents i joves
VIRTUALS en la descoberta i coneixement dels
valors amb la finalitat d’augmentar
» HACKATONS : G
el seu compromis per contribuir en
« FORMACIONS | la millora de la societat. A partir
PONENCIES d'aquest coneixement, hauran de

promoure la creacio de projectes
per assolir un dels dos reptes que els
plantegem.

« JORNADES DE
CREATIVACIO

ODS vinculats:

4 EDUCACION
DE CALIDAD

]

Impulsat per:

. Fundacién
‘ JOSEP
CARRERAS

eontra la lanicamia

REAT VACIO
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ORGANITZEM

« ITINERARIS
EDUCATIUS

o TALLERS
Fisics|
VIRTUALS

» HACKATONS

 FORMACIONS |
PONENCIES

« JORNADES DE
CREATIVACIO

REAT 'VACIO
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INSCRIPCIO

C

CREATIVATIONCHALLENGE.COM
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PLATAFORMA

Va

DESCOBERTA DE LES

v
CAPCALERES DEL
! ” TER | DEL FRESER

L'objectiu del projecte és que infants i

joves de les poblacions que tenen el
Parc Natural al seu contorn coneguin
l'espai natural de les Capcaleres del Ter i
del fresser. A partir d’aquest
coneixement, poder idear projectes al
seu entorn proper per tal de minimitzar
I'impacte huma, fer-lo conéixer, tenir-ne
cura i protegir el Parc Natural.

ODS vinculats:

13 15 Eecossmus B 4 oo
Ol I

Impulsat per:

Parc Natural
de les Capcaleres
del Ter i del Freser
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ORGANITZEM

« [TINERARIS
EDUCATIUS

o TALLERS
Fisics|
VIRTUALS

o HACKATONS

« FORMACIONS |
PONENCIES

« JORNADES DE
CREATIVACIO

REAT 'VACIO
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ENUNCIAT INSCRIPCIO PLATAFORMA
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CREATIVATIONCHALLENGE.COM )

alg
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- Animal
2 T

L'objectiu del projecte és conscienciar
els infants sobre les responsabilitats
de tenir cura d'un animal de
companyia i que coneguin la realitat
de l'abandonament i el maltracte. A
partir d'aquest coneixement, hauran
d'idear una campanya de
comunicacio per tal de promoure el
respecte animal.

ODS vinculats:

3 lmoese

Impulsat per:

o
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ORGANITZEM

« [TINERARIS
EDUCATIUS

o TALLERS
Fisics|
VIRTUALS

« HACKATONS

« FORMACIONS |
PONENCIES

« JORNADES DE
CREATIVACIO

REAT VACIO
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; j makers for smart towns

L'objectiu del projecte es detectar una
necessitat de l'entorn proper del
centre educatiu i crear un espai
Maker on l'alumnat pugui
experimentar i crear les seves
propostes per resoldre el repte
detectat.

ODS vinculats:

EDUCACION
DE CALIDAD

Impulsat per:

maxchief

C CREATIVATIONCHALLENGE.COM )

alg

5




A7
-~

-

N .

ORGANITZEM > ~

HACKATO JUVENIL v A

« ITINERARIS EDICIO 2023 (¥
EDUCATIUS

o TALLERS
Fisics|
VIRTUALS

« HACKATONS

 FORMACIONS |
PONENCIES

« JORNADES DE
CREATIVACIO

UNA NOVA MIRADA A LA PERSPECTIVA
DE GENERE DES DE LA VISIO DELS | LES
ADOLESCENTS | JOVES

Fundacio Privada perala ,
(0]
REAT'VACIO



PARTICIPACIO

|7AM BIT TERRITORIAL

PARTICIPACIO DE 35.000 ALUMNES
D’EDUCACIO PRIMARIA | SECUNDARIA DE
MES DE 300 CENTRES EDUCATIUS DE TOT

CATALUNYA

Fundacié Privada per a la
CRear,vacio



descripcio

Un model d’Aprenentatge Basat de
Reptes (ABR) amb una metodologia
propia per promoure la Creativitat
1 aprendre com convertir-la
sistematicament en Innovacio
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.Define

mblc&;

Generar les idees.

Idear noves maneres de fer-ho, pensar en
diferents alternatives, buscar noves solucions

per donar respota al repte

Identificar un repte.

Analitzar el repte, per esbrinar quins s6n
els problemes no resolts o les necessitats
no satisfetes de diferents grups de
persones.




3. Evaluate seieccio de les millors idees.
r 0 0 .S d / S Valorar les diferents propostes,
E__E___ identificar els seus beneficis 1 riscos per
seleccionar les idees més innovadores
que volem desenvolupar

SN

4 R D ewreiop e Desenvolupar la proposta.

Definir com es portara a terme la
TM C proposta. Seleccionar les tecnologies

necessaries per portar-la a terme.
proposdl




a

6.
Communicate

the proposal

prototype

° Elaboraci6é d’un prototip.
5 ° Blllld Dissenyar una prototip que pugui

servir per portar a terme una prova
que permeti recollir feedback dels
usuaris.

PROTOTYPE

Explicar la proposta
De manera convincent,
argumentant clarament la
utilitat 1 els avantatges del
projecte.
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com donar-hi resposta.

Ready to begin your first project?

CLICK ON THE NEXT ITEM AND START

CREATING".
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IDENTIFICACIO REPTES:

/
Cadascun dels alumnes participants identifica 1 planteja
‘ h all e n e S un repte de la ciutat i convida als seus companys a
idear propostes per donar-hi resposta.
Cada alumne identifica i

planteja un repte del seu DESENVOLUPAMENT PROPOSTES:

municipi per convidar als seus . : :
Els alumnes comparteixen i analitzen els reptes i

companys a imaginar i fer realitat desenvolupen les seves propostes de solucions
solucions innovadores per donar innovadores per donar resposta al repte.
resposta als reptes de la ciutat .

EXECUCIO PROJECTES:

Els alumnes comparteixen les seves propostes i
| seleccionen les millors solucions per fer-les

realitat.
CREAT:VACIO &



Comprendre 1 analitzar els reptes de la ciutat per

x Smart towns desenvolupar noves solucions per donar-hi resposta

exercitant el pensament creatiu i la capacitat

C h d / / CVI gC.S d’innovacio dels alumnes participants

Via publiaa, mobili‘l'a‘l' cspal urba
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Comprendre 1 analitzar els reptes de la ciutat per

x Smart towns desenvolupar noves solucions per donar-hi resposta

exercitant el pensament creatiu i la capacitat

c h d I / CVl QC.S d’innovacio dels alumnes participants

soledat, persones grans, pobresa

e




Comprendre 1 analitzar els reptes de la ciutat per

x Smart towns desenvolupar noves solucions per donar-hi resposta

exercitant el pensament creatiu 1 la capacitat

c h d / / C“ QC.S d’innovacio dels alumnes participants

turisme, comer¢, cultura




Comprendre 1 analitzar els reptes de la ciutat per

x Smart towns desenvolupar noves solucions per donar-hi resposta

exercitant el pensament creatiu i la capacitat

C h d / / CV‘ gC.S d’innovacio dels alumnes participants

discriminacions, assetiament, exclusio
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1.LEARN

Aprendre a ldentificar reptes [ a Imaginar
noves solucions creatives per portar a

terme un profecte d’emprencdoria

What's the
challenge ?

2. MAKE

Portar a terme un projecte d’emprencdoria
tecnologica per donar resposta als reptes
reals de |a seva clutat

Aprendre a imaginar solucions
creatives i portar a terme un projecte
d’emprenedoria i tecnologia per
donar resposta als reptes identificats



Lesson 1

Becoming
entrepeneur

Promovent 'emprenedoria,

el pensament critic;
la creativitatila

capacitat de resolucio de

problemes de I'alumnat.

CREAT;VACIO



Be ENTreEPENCUY o o

Els joves segueixen a influencers a
traves de les xarxes socials que esdevenen
els seus referents, coneixen les seves vides,
aficions i comparteixen els seus continguts.

Aleshores, com podem implicar als alumnes
per convertir-los en referents pel seu
compromis amb les persones 1
fomentar el valor de ’'emprenedoria?

&REﬁ';VA"Clé



Tallers Capsules pedagogiques per valorar les WORKSHOP
¢ M P r c ” e d 0 r' [ d diferents situacions plantejades pels

emprenedors

Capsula 1. Reptes Capsula 2. Ideacio Capsula 3. Oportunitats

Detectant Ideant Seleccionant

necessitats solucions propostes

La identificacio de Imaginant noves solucions Convertint les
problemes 1 necessitats de per respondre als idees en projectes
I’entorn problemes d’emprenedoria




Lesson 2

Make 1t
Possible

Les millors propostes desenvolupades
pels centres educatius participants seran
prototipades per ser presentades a les
entitats promotores del repte.

P T Py

6 Privoda per lo

CH&AT;VACIG




How can we
make it posSible ?

Les propostes s'hauran de concretar
mitjancant una o diverses tecnologies.
Les millors propostes seran
prototipades 1 es portaran a terme
mitjancant I’as de noves tecnologies.

( SMARTTOWNCHALLENGE.COM )

s,
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Not just
tun & 9

AmeS

La tecnologia és molt més que diversio i
entreteniment, s'utilitza per a mualtiples
aplicacions utils en molts ambits.

Les eines tecnologiques es troben presents
en totes les ocupacions i es poden aplicar a un
ventall molt ampli de solucions per millorar
la vida de les persones



\\I/

Solucions
tecnologiques

MAKIng

Seleccio6 de les tecnologies més adients
per a elaborar un prototip de les propostes
seleccionades 1 presentar el projecte.

CREATVACIO



Smart En funci6 de la tecnologia seleccionada els alumnes i docents del

k centre participant tenen accés a unes capsules de formacio
m d Cr .S sobre I's i aplicacio de les diferents tecnologies.
Capsula 1. Aplicacions Mobils Capsula 2. Disseny 1 Impressio 3D Capsula 3. Programacio
Disseny 1 Disseny 1 Programacio
programacio 1Impressio electrénica i
d’aplicacions objectes 3D sensorica
A través d'aquesta capsula els A través d'aquesta capsula els A través d'aquesta capsula els
alumes podran dissenyar alumnes podran crear els seus alumnes es podran introduir a
aplicacions mobils en funcié del dissenys 1 fabricar els seus la programacid, l'electronicaila
seu grau de coneixements en propis objectes 3D sensorica oferint-los una base

programacio. solida en STEAM



Formacio

docents

OO0

g@ CREATIVACIO |
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PER RESOLDRE

CREATIVACIS
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UN REPTE REAL

TECNOLOGIA

K

Els docents participants tindran l'oportunitat de portar a
terme una formacio acreditada pel Departament
d’Educacio.

METODE DE LA CREATIVACIO

Es un procés ordenat | sistematic basat en ol Design Thinking dividit en & fases. Permet dinamitzar

un projects des de 'andlsi del repte §ns 2 la presentac 6 de la proposta o solucid.
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Generating Meas

generar les primeres idees
[:. — Ideas Evaluation
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@ Developing Proposal
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Fase 4, Fase 5.

[0 evsoptis popons Prototyping

Tenim ala daposicd 3 chpsules que einesi els recursos necessaris permatena itz
o projecte. Cal escollirne una en uncid de les caracteristiques del projecte a desenvolupar.

Cipsula 1. Desenvolupament d'aplicacions
mobils amb Applab

Capsula 2. Disseny dobjectes 20 130 amb
TinkerCad
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de Creativacio per un man wdillor

Fundacié Privada perala
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Promovent la
Creativacio per un
mon millor




Fundacio Privada per a |

REATl\IACIO

www.fundaciocreativacio.org
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