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Les STEAM Box a primaria. Una forma de treballar la robotica educativa.

Objectiu del projecte:

Establir una linia d’escola en I'ambit de les STEAM
perque I'alumnat construeixi el seu propi
coneixement, reduint I'abstraccio i fomentant 'esperit

critic 1 la creativitat.
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Com ho aconseguirem:

Mitjancant les STEAM box.
De cada 6 caixes, 2 han d’estar relacionades amb les
STEAM.
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Que son les STEAM Box:

El treball per caixes d'aprenentatge és una metodologia
que afavoreix l'aprenentatge competencial orientat a
'assoliment de les diferents competencies, on es
treballen un conjunt de sabers de diferents arees del

curriculum d'una manera autonoma, global i

transversal.
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Cada caixa parteix d’'un context i conté una proposta de
treball amb un seguit de reptes amb activitats
sequenciades a l'interior, que els infants han de seguir de

manera autonoma i que han d'assolir treballant en

equip.

Activitats de terra baix, sostre alt | parets amples per
donar resposta a les necessitats de l'alumnat. Entenem
les caixes d’aprenentatge com un tipus determinat de

situacions d’aprenentatge.
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Caracteristiques de les STEAM Box:

Diari d’aprenentatge: Hipotesis i conclusions.
Titol de la caixa

Equip

Contextualitzacio.

Llista de comprovacio.

Qué aprendrem?

Qué haureu de fer? Reptes

Qué hi ha dins la caixa?

Com valorem les propostes que hem fet?
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Quan?

e Franja horaria: metodologies globalitzades.
e Hores setmanals: 3,50 hores.
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Exemples de STEAM Box:

e El cos és un campio?
e Maquinem?
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STEAM Box 2n de primaria:
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Que aprendran? Objectius de la caixa:

e Aprendran que el cos huma és una maquina
formidable.

e \euran el que hi passa a l'interior quan correm |
guan mengem.

e Descobriran que el cos €s un engranatge fantastic:

Ossos, organs, musculs...
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Reptes STEAM.:

e Repte 4: Completar els buits amb el Codey Rocky.

e Repte Final: Retallar i muntar les parts d'un
esquelet huma.
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El cos és un campio?

avanza a polercia ° ¥ durante . seg
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El cos és un campio?
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El cos és un campio?

CONTEXTUALITZACIO

by ervpurnls o rofovins oo
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STEAM Box 3r de primaria:
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Que aprendran? Objectius de la caixa:

o Coneixer els tipus de maquines i exemples de
maquines simples | compostes.

o Adquirir lexic en angles relacionat amb les
maquines simples | compostes.

e Construir un circuit en grup amb un objectiu comu.

o Analitzar els tipus de maquines que formen un
robot Lego.



A1) Generalitat
WY de Catalunya

Reptes STEAM:

e Repte 8: construccio d'un circuit per on pugui
baixar una bola de vidre.

e Activitat d’ampliacié: Construir un robot |
analitzar totes les maquines simples que el
componen. Programar pergue aguestes maquines
es moguin.
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Maquinem?

REPTE 8 5% REPTE 8A f}ua
| i | ]
1S, "~ orgacaun f-*l Qry (Somes) 1

CIRCUIT ‘J =
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Heu de construir un circuit per on pugui
baixar una bola de vidre.

Aquest circuit ha de complir els
seglients requisits:

1.Ha de tenir un minim de dues
maquines simples

2.Només podeu utilitzar un rotllo de
cinta de paper.
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Maquinem?

\ REPTE 8C Q; ACTIVITAT

M2

D'AMPLIACI -'N

(09 ° .09 el

Un cop muntat el circuit, comproveu que la _
bola de vidre

pot fer tot el recorregut.

4 N
Ara ha arribat el moment de crear el teu
robot. Necessitaras una tauletaiuna
caixa de peces del LEGO.

Abans d'iniciar el teu projecte, recorda les

Observeu que li passa a la bola de vidre a
les baixades, corbes i trossos plans
(si va més rapida, si es

frena..). normes d'us del material de robotica.
N Y,
Quant temps ha trigat la bala a fer kY
tot el circuit el primer cop? w
| el segon? | el tercer?

Ir cop:
2n cop:

3r cop:
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GRACIES



