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Hello @ ;.,v, ‘.@a _,

Hugo Cardilo mestre deducacio Fisica

Trebalo a |Escola La Parellada Fent
infFormatica i robotica

A les estones liures Paia de director de
lEscola..

Twitter Escola e3005595
Persohnal @huaocar'dillo
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Que els nostres alumnes siguin capagos de
crear programes i/o artefactes per resoldre
problemes reals i contextualitzats.
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El nou curriculum

Una oportunitat per aprendre amb sentit

Aprenem amb sentit quan apropem l'escola a les situacions, questions i
problemes reals de la vida quotidiana. Aprendre amb sentit implica que les
persones aprenents sapiguen mobilitzar els aprenentatges adquirits per respondre
als principals desaflaments a que haura de fer front al llarg de la seva vida, la meta
no és la mera adquisicio de sabers, sin6 aprendre a utilitzar-los per solucionar
necessitats encarnades en la realitat.
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Dias de Futbol 2003


http://www.youtube.com/watch?v=_mgW_QXWHZY&t=76
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1 EXPERIMENTACIO 2 REPTES TANCATS 3 REPTE OBERT

Propostes per coneixer el Es proposa un repte en el que Es proposa que els alumnes

seu funcionament. es diu quin ha de ser el mitjancat  design  thinking,
producte final, exemple: fer fabriquin un prototip amb les
un instrument. plagues per solucionar un

problema real.

Activitats de descoberta i
manipulacié amb codi i
robots

i Activitats on els alumnes
.= poden pensar solucions

-5/ amb sensors, fent servir
] design thinking.
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Activitats d'experimentacio



http://www.youtube.com/watch?v=Wl8Mmd_UvNg
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Reptes tancats:

-Fem casetes per a ocells.

-Pensem en remodelar un lloc del Municipi.

-Dissenyem una maqueta per explicar alguna cosa (esquelet).
-Dissenyem un lloc per guardar els estris de classe.

-Fem un instrument.
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Fundacién Privada para Lo

CREAT IVACION
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COM US
IMAGINEU EL FUTUR?
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Empatitzar

‘ i Dialogar

1-\



http://www.youtube.com/watch?v=nWqc7rC9lB8
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Empatitzar

Aspiracions i motivacions Pors i obstacles
Qué m’importa realment? Qué em preocupa?

Qué necessito? Quines frustracions tinc?
Qué em motiva? Qué em bloqueja?
Qué m'agradaria tenir/fer/ser?

La tecnologia a la meva vida
Com em sento vers la tecnologia?

e Com em relaciono amb la tecnologia?

Quan utilitzo la tecnologia?
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Definir



http://www.youtube.com/watch?v=5-_hOVLty6o
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Definir:;

Quin problema voleu sol-lucionar amb el vostre disseny o quina
de les coses que li agrada al vostre col-lectiu voleu potenciar?
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|dear:



http://www.youtube.com/watch?v=gFAnHB5HFiw
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|dear:

1.- Escriure diferents objectes.

2.-Quedar-nos amb 5 d'aquests preguntant-nos si poden ajudar o no al
nostre col-lectiu i de quina manera.
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|dear:

-ldees Bombolla
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|dear:
-SCAMPER

Proponer
otros usos

https://www.innovaforum.com/tecniques-de-creativitat/scamper/scamper-fer-un-scamper-ara/



https://www.innovaforum.com/tecniques-de-creativitat/scamper/scamper-fer-un-scamper-ara/
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|dear:

-Surten 5 idees i fem als grups que vagin votant per les taules dels altres
grups, ficant estrelles en les que més agradin.

D'aquestes seleccionem 3 i les valorem amb puntuacié numéricaentre 1i 5
els seguents aspectes: FACILITAT, UTILITAT i ORIGINALITAT.
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Prototipar:



http://www.youtube.com/watch?v=yoQ4nlukOQk
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Prototipar:
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Prototipar:
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Comunicar:



http://www.youtube.com/watch?v=nO2loGie5js

Generalitat
de Catalunya

Projectes maker a l'aula




AN Generalitat
WY de Catalunya

\Ql
VS

<

la /.~ Parellada

ESCOLA SANTA OLIVA

Hugo Cardillo Mata

hcardill@xtec.cat

@hugocardillo

Escola La Parellada
e3005595@xtec.cat

@e3005595
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GRACIES


http://www.youtube.com/watch?v=0FHEeG_uq5Y

