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DEFINICIO DESIGN THINKING



http://www.youtube.com/watch?v=RksiE3EcfL4
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REPTE PROPOSAT

DISSENYAR UN
STEAM DEL VOSTRE

CENTRE



https://www.softcatala.org/diccionari-de-sinonims/paraula/distintiu/

3 minuts

Observar i entrevistar els teus companys ajudara a desenvolupar empatia. Entendre les seves
necessitats et permetra dissenyar una millor solucié pel vostre problema.




e Per a que utilitzareu aquest identificatiu en el vostre centre?
e Que voleu transmetre?

e Que cal que figuri?
o Formes
o Colors
o Trets distintius de la ubicacio del vostre centre: rius,
muntanyes, animals...

e On es pot utilitzar?

e Quin és l'objectiu d'aquest?
®




5 minuts

Hem aconseguit empatia amb els companys a través de lI'observacio i I'entrevista. El segiient
pas consisteix en definir el vostre problema o necessitat.




El centre necessita un distintiu STEAM
amb les segi]ents caracterl'stiq UeS:(extreure de les diferents enquestes):




5 minuts

Ara que ja heu aconseguit empatia amb els companys i heu descobert les seves necessitats,
podeu comengar un procés de generacio d'idees (brainstorming) per resoldre el vostre
problemal!




Cercan moltes! Vo en descartis ca(.:!
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* Pot ser una proposta
resultant de la barreja
d’algunes de les idees




Prototipar! 5 minuts

Heu escollit una idea que us ha entusiasmat, i ara cal fer un primer prototip de la proposta.




Pots disposar

materials:

cartolines
llana

colors

cola

CDs

pals de fusta




5 minuts

Un cop creat el prototip, proveu-lo. Aixo us ajudara a determinar si el disseny proposat cobreix
les necessitats plantejades en un inici.

Learning about the brainstorming and Returning to your original
audience for whom you coming up with cre- user group and testing
are designing ative solutions. your ideas for feedback.

Redefining and focusing your Building a representation of
question based on your insights one or more of your ideas to
from the empathy stage. show to others
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compartir i argumentar:
anota les propostes de millora
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..Modifica el prototip a partir de les
opinions de la prova anterior i el
torneu a valorar...

L igbotth bitmigd Rt rning to your original
f r whom you coming u pwith g up a dt sting
igig ative lti as fo f“db ck.

Rdﬂig df using you Bildig representation
n ba ud urin ght fy id t
fr mth empa th stao. h wt other




DESIGN
THINKING

En resum, el design thinking és molt més que una
metodologia: €s una mentalitat orientada a comprendre,
crear i millorar continuament.

Al final, el design thinking és la clau per generar innovacio
util, empatica i sostenible
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