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Programa d'innovacié STEAMcat
Impuls de les vocacions cientifiques,
tecnologiques, en enginyeria i en matematiques.
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https://projectes.xtec.cat/steamcat/
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Repte: Crear i dissenyar un sistema fisic que pugui
prendre diferents decisions

Durada: 60-70 minuts
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https://tumble-together.herokuapp.com/
https://tumble-together.herokuapp.com/
https://upperstory.com/es/turingtumble
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https://www.youtube.com/watch?v=lMVv3qz-rHs
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- 60’ Crear i dissenyar marble’s run per resoldre problemes a
través de I'enginyeria de la presa de decisions.

REPTES DEL 3-4 AL'11
REPTES D'ALTA DICULTAT: 25126

Quants podreu dissenyar correctament?
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https://www.youtube.com/watch?v=zEsFYWozup4
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- 15’ Posada en comu en equip i tancament i reflexions
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https://www.youtube.com/watch?v=po8Pw-SzyIk

«©
Taller: Enginyeria de decisions amb marble run

Pensament critic
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® Quines preguntes us heu fet?

® Quin tipus de tasques heu fet?
® Quines comprovacions heu fet?
® Quins problemes heu tingut?

® Com els heu solucionat?
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REFLEXIONS | TANCAMENT

Durant el taller hem vist
com cada decisid en el
sistema afecta el
resultat final, i com les
nostres hipotesis inicials
han calgut revisar-les a
partir de la prova-error.
Aix0 és pensament critic
en accio

Analitzar un
problema amb
multiples variables

Formular hipotesis
sobre com actuaran
les boles

Comprovar i ajustar les
decisions a partir de
I'evidéncia

Justificar les
solucions i les
renuncies que fem
al llarg del procés.

Hem practicat
com pensar
abans d’actuar,
observar,
valorar i iterar.
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Procés Tecnologic
Indagacio
Resolucio de Problemes

ABP

Racons STEAM
Design Thinking
Gamificacio

Pensament computacional
Treball cooperatiu

Impressio 3D
Robots

Apps
Sensors i mobils
Dades remotes

STE[AIM
Tinkering
Controversies
Educacio per el desenvolupament i la pau
Ciéncia ciutadana

Equitat: Genere i exclusio socioeconomica
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i’l" Generalitat de Catalunya

| gencat.cat Ateneu
STEAM Tools

Metodologies Tecnologies Perspectives

STEAMtools de referencia en aquest taller:

Perspectives

m Tinkering
m Pensament critic

Metodologies

m Resolucié de Problemes
m Pensament Computacional
m Treball cooperatiu

Tecnologies

m Impressié 3D i Maker
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https://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/stemcat/perspectives/tp2
https://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/stemcat/perspectives/tp7
https://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/stemcat/metodologies/tm3
https://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/stemcat/metodologies/tm8
https://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/stemcat/metodologies/tm9
https://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/stemcat/tecnologies/tt1
https://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/stemcat/index
https://ateneu.xtec.cat/wikiform/wikiexport/materials/stemcat/index
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Moltes gracies
per la vostra atencio
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